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1 SLALOM AUTOUR DES OBJETS USUELS 

Description de l'installation 

Le OCO dispose 10 objets du quotidien sur une surface de 15 x 20 pas. Le chemin entre le 

carré de départ, autour des objets, et le carré d'arrivée est marqué avec de la sciure de bois 

ou un matériau similaire.  

Croquis de l'installation 

 

Matériel 

OCO : • Carré de départ et carré d'arrivée 

• 10 objets du quotidien 

• Sciure de bois ou similaire 

Tâche 

Le conducteur suit avec son chien en liberté un parcours balisé à la sciure, à la bombe ou si-

milaire autour des 10 objets du quotidien. 

Le conducteur doit guider son chien sans paroles, sans laisse et sans le toucher, en suivant 

les marques autour des objets, c'est-à-dire uniquement à l'aide du langage corporel. 

Signaux visuels Illimité 

Signaux auditifs Aucun 

Deuxième nouveau départ Non 
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Évaluation : slalom autour des objets usuels 

Tâche 

Le maître-chien suit avec son chien en liberté un parcours balisé avec de la sciure, de la pein-

ture en spray ou similaire autour de 10 objets du quotidien. 

Le maître doit guider son chien sans paroles, sans laisse et sans le toucher, en suivant le mar-

quage autour des objets, c'est-à-dire uniquement à l'aide du langage corporel. 

2 Points – excellent 

• Sans influencer le chien par des mots ou des contacts physiques 

• L'équipe contourne ensemble les objets sur le parcours marqué. 

• Une seule reniflée sur un objet est tolérée 

1 point – très bien 

• En cas d'influence unique sur le chien par des mots ou un contact physique 

• 1 objet non contourné sur le parcours marqué  

• Le chien accomplit la tâche, mais aboie, gémit, hurle ou jappé plusieurs fois pendant 

l'exercice 

• Le chien renifle plusieurs fois les objets 

• Ch touche un objet (par exemple en posant une ou plusieurs pattes dessus) 

0 Points – insuffisant  

• Dépassement du temps imparti 

• Influence répétée sur le chien par des mots ou des contacts physiques 

• Les objets sont éloignés de plus de 50 cm du repère indiqué ou ne sont pas contournés 

ensemble 

• Ch ramasse l'objet 
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2 CONTOURNER UN OBSTACLE 

Description de l'installation 

Autour d'un obstacle d'environ 80 x 80 cm, un cercle marqué à la sciure, à la bombe ou similaire 

est tracé à une distance de 5 pas de l'obstacle. Le départ est marqué par un carré de départ. 

Croquis de l'installation 

 

Matériel 

OCO : • Carré de départ 

• Obstacle 

• Sciure de bois ou similaire 

Tâche 

Le conducteur contourne l'obstacle avec son chien qui le suit librement, à l'intérieur du mar-

quage. 

Le conducteur doit guider son chien autour de l'obstacle sans paroles, sans laisse et sans le 

toucher, c'est-à-dire uniquement à l'aide du langage corporel. 

Signaux visuels Illimité 

Signaux auditifs Aucun 

Deuxième nouveau départ Non 
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Évaluation Contourner un obstacle 

Tâches 

Le conducteur contourne l'obstacle avec son chien qui le suit librement, sans dépasser la 

marque. 

Le conducteur doit guider son chien autour de l'obstacle sans paroles, sans laisse et sans le 

toucher, c'est-à-dire uniquement à l'aide du langage corporel. 

Évaluation 

2  points – excellent  

• Sans influencer le chien par des mots ou par le toucher 

• L'équipe contourne l'obstacle dans la distance marquée 

• Une seule exploration olfactive de l'obstacle est tolérée 

1  Point – très bien 

• En cas d'influence unique sur le chien par des mots ou un contact physique 

• Ch accomplit la tâche, mais aboie, gémit, hurle ou jappé plusieurs fois pendant l'exercice 

• Ch renifle plusieurs fois l'obstacle 

• Ch touche l'obstacle (par exemple en posant une ou plusieurs pattes dessus) 

0  Points – insuffisant 

• Dépassement du temps imparti 

• Influence répétée sur le chien par des mots ou des contacts physiques 

• Sortie de la zone délimitée 
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3 SLALOM AUTOUR DE PERSONNES 

Description de l'installation 

3 personnes sont alignées, à une distance de 5 pas les unes des autres.  

 

• Une personne est assise calmement sur une chaise et émet des sons faibles. 

• La personne est assise sur une chaise et tient dans une main de la nourriture et dans 

l'autre l'objet à rechercher apporté par le conducteur, les mains tendues sur le côté à hau-

teur de la tête du chien. 

• Une personne se tient debout, vêtue de manière voyante (chapeau, cape, gants en caout-

chouc, casque, jambières de cycliste, etc.). 

Une ligne de délimitation à une distance de 5 pas des trois personnes est marquée avec de la 

sciure, un spray ou similaire, conformément au croquis. Le maître-chien décide de quel côté il 

s'engage. 

Croquis de l'installation 

 

Matériel 

OCO : • Carré de départ 

• 2 chaises 

• Vêtements voyants 

• Sciure de bois ou similaire 

CCh : • Objet à chercher 

• Morceaux de nourriture 

Tâche 

Le conducteur effectue un slalom avec son chien qui le suit librement autour des personnes, 

puis revient.  

Le chien peut être encouragé à suivre à l'aide de mots et de signaux visuels. Il est toutefois 

interdit de le toucher. 

Signaux visuels Illimité   Signaux acoustics Illimité 

Deuxième nouveau départ Non 
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Évaluation Slalom autour de personnes 

Tâche 

Le conducteur effectue un slalom entre les personnes avec son chien qui le suit librement, 

puis revient.  

Le chien peut être encouragé à suivre à l'aide de mots et de signes visuels. Il est toutefois in-

terdit de le toucher. 

Évaluation 

2  points – excellent 

• Sans toucher le Ch 

• L'équipe contourne les personnes en respectant la distance marquée. 

1  point – très bien 

• En cas de contact unique avec le chien 

• Le chien se laisse distraire brièvement (il renifle une personne), mais suit immédiatement 

à nouveau le conducteur 

• Ch accomplit la tâche, mais aboie, gémit, hurle ou jappé plusieurs fois pendant l'exercice 

0  Points – insuffisant 

• Dépassement du temps imparti 

• Influence répétée sur le chien par contact 

• Ch renifle deux ou trois personnes ou deux fois la même personne, une fois  à l'aller et 

une fois au retour 

• Le chien mange la nourriture de la deuxième personne ou prend le jouet 

• Le chien quitte le repère indiqué ou l'installation 

• Ch aboie sur une ou plusieurs personnes, leur saute dessus et/ou ne passe pas à côté 

d'elles 
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4 RAPPEL SOUS DISTRACTION 

Description de l'installation 

Disposition en triangle : gamelle, à 5 pas du carré de départ et du carré d'arrivée. L'emplace-

ment de la gamelle est marqué avec de la sciure, un spray ou similaire. 

Croquis de l'installation 

 

Matériel 

OCO : • Carré de départ et d'arrivée 

• Gamelle 

• Sciure de bois ou similaire 

CCh : • Objet à rechercher 

• Morceaux de nourriture 

Tâche 

Le conducteur fait attendre le chien dans le carré de départ. Il place la nourriture et l'objet à 

rechercher dans la gamelle, se rend dans le carré d'arrivée et appelle le chien. 

Le chien doit venir directement vers le conducteur. L'exercice est terminé lorsque le chien se 

trouve dans le carré d'arrivée. Le chien peut ensuite être envoyé vers la gamelle. 

Signaux visuels Illimité 

Signaux auditifs Illimité 

Deuxième nouveau départ Non.  
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Évaluation Rappel sous distraction 

Tâche 

Le conducteur laisse le chien attendre dans le carré de départ. Il place la nourriture et l'objet à 

rechercher dans la gamelle, se rend dans le carré d'arrivée et appelle le chien. 

Le chien doit venir directement vers le conducteur. L'exercice est terminé lorsque le chien se 

trouve dans le carré d'arrivée. Le chien peut être renvoyé vers la gamelle. 

Évaluation 

2  points – excellent 

• Ch attend d'être appelé et vient directement vers le maître sur commande. 

1  point – très bien 

• Le chien fait un détour par la gamelle sans rien prendre 

• Ch accomplit la tâche, mais aboie, gémit, hurle ou jappé plusieurs fois pendant l'exercice 

0  points – insuffisant 

• Dépassement du temps imparti 

• Ch quitte le point de départ avant d'être rappelé 

• Ch va d'abord chercher la nourriture ou l'objet de jeu 
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5 TRANSPORT 

Description de l'installation 

Le carré de départ et le carré d'arrivée sont marqués à une distance de 5 pas. 

Matériel 

OCO : • Carré de départ et carré d'arrivée 

 

Tâche 

Le conducteur se tient dans le carré de départ, le chien entre ses jambes. Ensemble, ils avan-

cent jusqu'au carré d'arrivée. Le chien reste entre les jambes. 

Signaux visuels Illimité 

Signaux acoustics Illimité 

Deuxième nouveau départ Non 

 

Évaluation Transport 

2  points – excellent  

• Exécution dans les limites de temps 

• Ch et CCh avancent ensemble jusqu'au carré d'arrivée 

1  point – très bien 

• Ch hésite en marchant 

• Transport sur seulement environ 80 % du parcours 

• Ch saute sur CCh, mais accomplit sinon sa tâche 

• Ch accomplit sa tâche, mais aboie, gémit, hurle ou jappé plusieurs fois  

pendant l'exercice 

0  points – insuffisant  

• Dépassement du temps imparti 

• Ch et CCh parcourent moins de 80 % environ de la distance 

• Ch saute sur CCh et aboie plusieurs fois 
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1 LABYRINTHE DE PIQUETS 

Description de l'installation 

Une forêt de 24 poteaux, solidement ancrés dans le sol à une distance d'un pas (environ 70 

cm) les uns des autres, doit être disposée en forme de labyrinthe décalé (voir croquis). 

Le chemin à travers le labyrinthe est balisé avec de la sciure de bois ou un matériau similaire.  

Croquis de l'installation 

 

Matériel 

OCO : • Carré de départ et d'arrivée 

• 24 piquets rigides, d'une hauteur de 80 à 150 m 

• Sciure de bois ou similaire 

Tâche 

Le conducteur conduit son chien en laisse lâche du carré de départ au carré d'arrivée sur la 

ligne marquée  

à travers la forêt de poteaux. 

Signaux visuels Illimité 

Signaux acoustics Illimité 

Deuxième nouveau départ Non 
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Évaluation Labyrinthe de piquets 

Tâche 

Le conducteur conduit son chien en laisse lâche du carré de départ au carré d'arrivée sur la 

ligne marquée  

ligne tracée à travers le labyrinthe de poteaux. 

2  points – excellent 

• Ni le conducteur ni le chien ne quittent la ligne tracée dans la sciure 

• La laisse est détendue et ne s'emmêle pas 

1  point – très bien 

• Maximum 2 corrections brèves (emmêlement, laisse tendue) 

• Ch accomplit la tâche, mais aboie, gémit, hurle ou jappé plusieurs fois pendant l'exercice 

0  points – insuffisant  

• Dépassement du temps imparti 

• Plus de 2 corrections (enchevêtrement, laisse tendue) 

• Le conducteur et le chien quittent définitivement le marquage 

• Le conducteur tire sur la laisse 

• Toucher le chien 

• Le conducteur doit/devrait quitter le carré cible pour attacher le chien 
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2  DÉTACHÉ 

Description de l'installation 

Deux podiums sont placés à 5 pas l'un de l'autre au sol. À 10 pas de distance, au milieu des 

deux podiums, le carré de départ est marqué. 

Croquis de l'installation 

 

Matériel 

OCO : • Carré de départ 

• 2 estrades 

Tâche 

Le conducteur et le chien se placent dans le carré de départ. Le juge décide si le chien doit se 

rendre sur la plate-forme de gauche ou de droite. Le conducteur envoie son chien sur la plate-

forme demandée sans quitter lui-même le carré de départ. Le chien reste assis, couché, de-

bout ou en alternance. Après 3 secondes, le juge donne l'ordre au conducteur de venir cher-

cher son chien sur la plate-forme. 

Signaux visuels Illimité 

Signaux acoustics Illimité 

Deuxième nouveau départ Non, si le chien revient vers le maître avant d'avoir terminé 

sa tâche, un nouveau départ n'est pas autorisé. 
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Évaluation Détaché 

Tâche 

Le conducteur et le chien se placent dans le carré de départ. Le juge décide si le chien doit se 

rendre sur le podium de gauche ou de droite. Le conducteur envoie son chien sur le podium 

demandé sans quitter lui-même le carré de départ. Le chien reste assis, couché, debout ou en 

alternance. Après 3 secondes, le juge donne l'ordre au conducteur de venir chercher son chien 

sur le podium. 

2  points – excellent 

• Podium correct 

• Le chien reste sur le podium jusqu'à ce qu'on vienne le chercher. 

1  point – très bien 

• Podium incorrect. Le chien reste sur le podium jusqu'à ce qu'on vienne le chercher. 

• Podium correct, le chien quitte le podium prématurément 

• Ch accomplit la tâche, mais aboie, gémit, hurle ou jappé plusieurs fois pendant l'exercice 

0  Points – insuffisant 

• Dépassement du temps imparti 

• Ne monte pas sur le podium 

• Quitte prématurément le mauvais podium 

• Le conducteur montre à son chien le podium souhaité avant le début de l'exercice ou 

avant de l'envoyer. 

• Ch monte sur le mauvais podium et est renvoyé par le conducteur vers le podium sou-

haité (considéré comme un deuxième nouveau départ) 
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3 RESTER 

Description de l'installation 

Le carré de départ est marqué au sol. À une distance de 10 pas se trouve une chaise avec 

dossier face au cercle de sciure. 

Croquis de l'installation 

 

Matériel 

OCO : • Carré de départ 

• 1 chaise 

Tâche 

Sur instruction du juge, le conducteur se rend avec son chien dans le carré de départ. Il y dé-

tache son chien et lui demande d'attendre dans une position quelconque. Le conducteur se 

rend à la chaise et s'assoit dessus, dos à son chien. Après 3 secondes, au signal du juge, le 

conducteur se rend auprès de son chien et le détache à nouveau. 

Signaux visuels Illimité 

Signaux acoustics Illimité 

Deuxième nouveau départ Non 
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Évaluation Rester 

Tâche 

Sur instruction du juge, le conducteur se rend avec son chien dans le carré de départ. Il dé-

tache son chien et lui demande d'attendre dans une position quelconque. Le conducteur se 

rend à la chaise et s'assoit dos à son chien. Après 3 secondes, sur signe du juge, le conduc-

teur se rend auprès de son chien et le détache à nouveau. 

2  Points – excellent  

• Le chien reste dans le carré pendant tout l'exercice. Tant qu'il y reste, il peut changer de 

position. 

1  point – très bien  

• Le chien va à la rencontre du conducteur lorsqu'il revient. 

• Ch quitte le carré prématurément 

• Ch ne peut/pourrait pas être tenu en laisse dans le carré 

• Ch accomplit la tâche, mais aboie, jappe, hurle ou gémit plusieurs fois pendant l'exercice 

0  points – insuffisant  

• Dépassement du temps imparti 

• Ch n'attend pas, suit immédiatement le conducteur ou quitte le carré alors que le conduc-

teur est encore assis sur la chaise 

• Le conducteur doit/devrait quitter le carré pour attacher son chien 
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4 TOUT AUTOUR 

Description de l'installation 

Un objet est placé dans un carré de 1 x 1 pas marqué par des piquets et un ruban de signali-

sation. À 2 pas du carré, une ligne est tracée tout autour avec de la sciure, un spray ou simi-

laire. Le carré de départ se trouve à 5 pas de l'objet 

Croquis de l'installation 

 

Matériel 

OCO : • Carré de départ 

• 4 piquets d'environ 1 m 

• 1 objet (ours en peluche, arrosoir, poupée, chaise ou similaire) 

• Banderole 

• Sciure de bois ou similaire 

Tâche 

Le conducteur envoie son chien depuis le carré de départ autour du carré délimité à l'intérieur 

du marquage. Il l'appelle ensuite vers lui. Le conducteur reste dans le carré de départ. 

Signaux visuels Illimité 

Signaux acoustics Illimité 

Deuxième nouveau départ Non 
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Évaluation tout autour 

Tâche 

Le conducteur envoie son chien depuis le carré de départ autour du carré délimité à l'intérieur 

du marquage. Il le rappelle ensuite vers lui. Le conducteur reste dans le carré de départ. 

2  Points – excellent 

• Après le signal de départ donné par le conducteur, le chien contourne correctement l'ob-

jet. 

• Le conducteur peut/pourrait attacher son chien dans le carré de départ. 

1  point – très bien  

• Le chien parcourt au moins la moitié du trajet correctement et revient vers le conducteur 

par le même chemin 

• Le chien contourne l'objet, mais le conducteur doit quitter son emplacement pour rappeler 

le chien et le mettre en laisse 

• Le chien contourne l'objet, mais quitte le marquage 

• Ch accomplit la tâche, mais aboie, gémit, hurle ou jappé plusieurs fois pendant l'exercice 

0  Points – insuffisant  

• Dépassement du temps imparti 

• Ch parcourt moins de la moitié de la distance 

• CCh doit/devrait quitter le carré d'Abang pour attacher son chien 
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5 REGARDE - PRENDS 

Description de l'installation 

Les carrés de départ et d'arrivée sont situés en ligne droite à 5 pas l'un de l'autre 

Croquis de l'installation 

 

Matériel 

OCO : • Carré de départ et d'arrivée 

• Gamelle 

CCh : • Objet à rechercher  

• Morceaux de nourriture 

Tâche 

Le conducteur laisse son chien attendre dans le carré de départ. Il remplit ensuite la gamelle 

avec l'objet à rechercher et des morceaux de nourriture, puis la place directement devant le 

chien. Il se rend ensuite sans son chien dans le carré d'arrivée. De là, il demande à son chien 

d'établir un contact visuel avec lui. Après 3 secondes, sur signe du juge, le conducteur peut 

autoriser son chien à vider la gamelle. Il appelle ensuite son chien vers lui. 

Signaux visuels Illimité 

Signaux auditifs Illimité 

Deuxième nouveau départ Non 
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Évaluation Regarde - Prends 

Tâche 

Le conducteur laisse son chien attendre dans le carré de départ. Il remplit ensuite la gamelle 

avec l'objet à rechercher et des morceaux de nourriture, puis place la gamelle directement de-

vant le chien. Il se rend ensuite sans son chien dans le carré d'arrivée. De là, il demande à 

son chien d'établir un contact visuel avec lui. Après 3 secondes, sur signe du juge, le conduc-

teur peut autoriser son chien à vider la gamelle. Il appelle ensuite son chien vers lui. 

2  points – excellent 

• Le chien attend 

• Le chien maintient le contact visuel pendant 3 secondes 

• Le chien ne vide sa gamelle qu'après avoir reçu l'autorisation du maître 

• Le conducteur peut/pourrait attacher Ch sans quitter le carré d'arrivée 

1  Point – très bien  

• Ch attend, mais ne maintient le contact visuel que pendant 2 secondes 

• Ch accomplit la tâche, mais aboie, gémit, hurle ou jappé plusieurs fois pendant l'exercice 

0  points – insuffisant  

• Dépassement du temps imparti 

• Ch n'attend pas dans le carré de départ 

• Ch établit un contact visuel pendant moins de 2 secondes 

• Ch vide sa gamelle prématurément 

• Ch quitte l'installation avec ou sans l'objet recherché 

• Le conducteur doit/devrait quitter le carré de départ pour attacher son chien 
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1 SE PLACER DANS OU SUR UN OBJET 

Description de l'installation 

À environ 5 pas du carré de départ se trouve un récipient posé sur le sol, ouverture vers le 

haut. Il est fixé de manière à ne pas pouvoir basculer, même si un chien lourd se tient debout 

sur son bord. Le récipient peut également être utilisé avec l'ouverture vers le bas. 

Matériel 

OCO : • Carré de départ 

• Récipient : soucoupe de pot de fleurs ou rondelle de tronc d'arbre, caisse vide, 

etc. Hauteur du bord : 10 cm maximum 

Surfaces :  

• Seulement les pattes avant: minimum 30 cm x 30 cm ou 30 cm de diamètre 

• Les quatre pattes : minimum 80 cm x 40 cm ou 80 cm de diamètre 

Tâche 

Le chien se tient avec deux ou quatre pattes dans ou sur le récipient pendant au moins 3 se-

condes.  

Le conducteur guide son chien uniquement par le langage corporel, sans paroles et sans le 

toucher. Aucun signal sonore n'est autorisé pour le faire avancer. Plusieurs essais sont autori-

sés dans la limite de temps impartie. L'exercice est terminé lorsque le conducteur est de re-

tour dans le carré de départ avec son chien. 

Variantes 

Variante 1, grande surface 

Le chien se tient avec ses quatre pattes dans ou sur le support. 

Variante 2, petite surface 

Ch se tient avec ses deux pattes avant dans ou sur le support, les pattes arrière au sol 

Une seule variante est évaluée par compétition. Le WKL détermine le matériel, le OCO l'exé-

cution. 

Signaux visuels Illimité 

Signaux acoustics Aucun 

Deuxième nouveau départ Oui, illimité dans la limite du temps imparti 
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Évaluation Se placer dans ou sur un objekt 

Tâche 

Le chien se tient avec deux ou quatre pattes dans ou sur le récipient pendant au moins 3 se-

condes.  

Le conducteur guide son chien uniquement par le langage corporel, sans paroles et sans le 

toucher. Aucun signal sonore n'est autorisé pour le démarrage. Plusieurs essais sont autori-

sés dans la limite de temps. Le travail est terminé lorsque le conducteur est de retour dans le 

carré de départ avec son chien. 

Variantes de l'exercice 

Variante 1, grande surface 

Le chien se tient avec ses quatre pattes dans ou sur le support. 

Variante 2, petite surface 

Ch se tient avec ses deux pattes avant dans ou sur le support, les pattes arrière au sol 

Une seule variante est évaluée par compétition. Le WKL détermine le matériel, le OCO l'exé-

cution. 

2  Points – excellent 

• Le chien doit rester dans ou sur l'objet dans la position requise pendant au moins 3 se-

condes 

• Aucune influence sur le chien par des mots ou des contacts physiques 

1  point – très bien 

• Le chien est assis ou couché au lieu d'être debout 

• Ch se tient avec une seule patte dans la position requise dans ou sur l'objet 

• Ch ne réalise l'exercice que brièvement, c'est-à-dire moins de 3 secondes 

• Ch accomplit la tâche, mais aboie, gémit, hurle ou jappe plusieurs fois pendant l'exercice 

0  points – insuffisant  

• Dépassement du temps imparti 

• En cas d'influence unique ou multiple sur le chien par des mots ou des contacts phy-

siques 

• Le conducteur doit/devrait quitter le carré de départ pour attacher son chien 
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2 SE PLACER DANS OU SUR UN PNEU DE VOITURE 

Description de l'installation 

À environ 5 pas du carré de départ, un pneu de voiture est posé sur le sol, ou un pneu de mo-

bylette pour les très petits chiens. 

Matériel 

OCO : • Carré de départ 

• Pneu de voiture et de moto 

Tâche 

Selon les souhaits du OCO, le chien se tient calmement avec les pattes avant sur le rebord du 

pneu ou avec les pattes avant dans le trou. Le conducteur guide son chien à l'aide de signaux 

acoustics et du langage corporel. Il n'est pas autorisé de toucher le chien. Plusieurs essais 

sont autorisés dans la limite de temps impartie. Le travail est terminé lorsque le conducteur est 

de retour dans le carré de départ avec son chien. 

Le OCO détermine quel chien doit travailler avec quel pneu. 

Signaux visuels Illimité 

Signaux auditifs Illimité 

Deuxième nouveau départ Oui, illimité dans la limite du temps imparti 

Limite de temps 1 minute 

Évaluation 

2  points – excellent 

• Ch reste immobile pendant 3 secondes avec les deux pattes avant dans la position sou-

haitée sur le  

bord du pneu ou dans le trou du pneu 

• Aucune influence sur le chien par contact 

1  point – très bien 

• Le chien est assis ou couché au lieu d'être debout 

• Le chien se tient debout avec au moins une patte dans la position souhaitée sur le bord 

du pneu  

ou dans le trou du pneu 

• Le chien n'accomplit la tâche que brièvement, c'est-à-dire moins de 3 secondes 

• Ch accomplit la tâche, mais aboie, jappe, hurle ou gémit plusieurs fois pendant l'exercice 

0  points – insuffisant 

• Dépassement du temps imparti 

• En cas d'influence unique ou multiple sur le chien par contact 
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3 SAUTER À TRAVERS UN CERCEAU ET RETOUR 

Description de l'installation 

Le conducteur tient un cerceau à la verticale devant lui, à hauteur du coude de son chien.  

Croquis de l'installation 

Matériel 

OCO : • Cerceau 

Exercice 

Ch saute à travers le cerceau et revient, c'est-à-dire une fois par la droite, une fois par la 

gauche. Le saut de retour ne doit pas nécessairement suivre immédiatement le saut aller. 

Le cerceau doit être maintenu à la même hauteur, de manière stable et constante. L'ordre des 

sauts n'a pas d'importance.  

Signaux visuels Illimité 

Signaux acoustics Illimité 

Deuxième nouveau départ Oui, illimité dans la limite du temps imparti 
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Évaluation Sauter à travers un cerceau et retour 

Tâche 

Ch saute à travers le cerceau et revient, c'est-à-dire une fois par la droite, une fois par la 

gauche. Le saut retour ne doit pas nécessairement suivre immédiatement le saut aller. 

Les signaux acoustics et le langage corporel sont autorisés, mais il est interdit de toucher le 

chien.  

Le cerceau doit être maintenu immobile. 

2  Points – excellent 

• Ch saute dans un sens puis dans l'autre, Ch peut toucher le cerceau 

• Aucune influence sur le chien par contact 

1  point – très bien 

• Ch saute uniquement en avant ou uniquement en arrière, c'est-à-dire pas de gauche à 

droite 

• CCh tient le pneu trop bas 

• Ch accomplit la tâche, mais aboie, gémit, hurle ou jappé plusieurs fois pendant l'exercice 

0  Points – insuffisant 

• Dépassement du temps imparti 

• En cas d'influence unique ou multiple sur le chien par contact 
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4 ZIG ZAG A TRAVERS LES JAMBES DU CCH 

Description de l'installation 

- 

Matériel 

- 

Tâche 

Ch zigzague entre les jambes du conducteur, va et vient, puis recommence. 

Le conducteur reste soit sur place, les jambes écartées, de sorte que le chien effectue un huit, 

soit il avance au pas, de sorte que le chien effectue un slalom. 

Les signaux auditifs et le langage corporel sont autorisés, mais il est interdit de toucher le 

chien. 

Signaux visuels Illimité 

Signaux auditifs Illimité 

Deuxième nouveau départ Oui, dans le sens où l'exercice peut être poursuivi jusqu'à 

ce que le nombre requis soit atteint de manière fluide ou que le 

temps imparti soit écoulé. 

Évaluation  

2  points – excellent 

• Ch passe 4 fois entre les jambes du conducteur, en alternant gauche et droite, d'un seul 

mouvement. 

• Aucune influence sur le chien par contact 
 

1  point – très bien 

• Ch passe 2 ou 3 fois entre les jambes du conducteur, alternativement par la gauche et par 

la droite, d'un seul mouvement fluide 

• Le chien ne passe pas dans l'ordre gauche-droite, gauche-droite ou inversement 

• Le chien accomplit la tâche, mais aboie, gémit, hurle ou jappé plusieurs fois pendant 

l'exercice 
 

0  Points – insuffisant 

• Dépassement du temps imparti 

• Ch ne passe qu'une seule fois entre les jambes 

• Une ou plusieurs interventions sur Ch par contact 
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5 LIBRE CHOIX DU TOUR 

Matériel 

Le CCh se procure lui-même le matériel nécessaire. 

Tâche 

Le conducteur montre un tour que son chien aime faire, que ce soit faire le lapin, se coucher 

sur le ventre, ramper, marcher sur les pattes arrière, faire une pirouette, marcher à reculons, 

porter ou apporter quelque chose de spécial dans sa gueule, sauter dans les bras du conduc-

teur, ... L'imagination du conducteur n'a pas de limites. Le chien ne doit toutefois pas se mettre 

en danger, il ne doit pas s'exciter outre mesure et il doit prendre plaisir à réaliser le tour. 

Le conducteur informe le OCO de ce que son chien doit ensuite présenter. Les signaux acous-

tics et le langage corporel sont autorisés, mais il est interdit de toucher le chien, sauf si le con-

tact fait partie de l'exercice, comme sauter dans les bras du conducteur. 

Le chien ne doit pas être déguisé. Les exercices du règlement qui ne sont pas exigés lors de 

la compétition ne peuvent pas être présentés comme des figures. 

Signaux visuels Illimité 

Signal sonore Illimité 

Deuxième nouveau départ Oui 

Évaluation 

2  points – excellent 

• Ch montre le tour au moins une fois 

• Aucune influence sur le Ch par contact, sauf si le contact fait partie de l'exercice, comme 

sauter dans les bras du conducteur. 

1  point – très bien 

• L'exercice n'est que partiellement réussi 

• Ch accomplit la tâche, mais aboie, gémit, hurle ou jappé plusieurs fois pendant l'exercice 

0  points – insuffisant 

• Dépassement du temps imparti 

• En cas d'influence unique ou multiple sur le chien par contact 

• Le chien mord un objet éventuel 



SportPlaisir Règlement de compétition 
Disciplines Travail de flair niveau A 

 

V.1 Décembre 2025 2025 Page1 de 10 

1 APPORTER UN OBJET PERSONNEL 

Description de l'installation 

Un carré de départ est marqué au sol. À 10 pas de ce carré, une ligne de sciure de bois ou 

similaire de 2 m de long est marquée au sol. 

Croquis de l'installation 

 

Matériel 

OCO : • Carré de départ 

• 3 objets étrangers 

• Sciure de bois ou similaire 

CCh : • 1 objet personnel 

Tâche 

Le conducteur se place avec son chien dans le carré de départ. Il y fait attendre son chien. Le 

conducteur s'éloigne de 10 pas du chien, derrière la ligne de sciure marquée. Il y dépose son 

objet personnel et retourne vers son chien dans le carré. Ensuite, le OCO place trois objets 

étrangers à environ 40 cm de distance autour de l'objet personnel. 

Le chien doit aller chercher son objet personnel et le rapporter au conducteur dans le carré de 

départ. La manière dont il le rapporte est libre. Le conducteur n'a pas le droit de quitter le 

carré de départ. 

Signaux visuels Illimité 

Signaux auditifs Illimité 

Deuxième nouveau départ Non. Si le Ch revient dans le carré de départ avant d'avoir 

terminé sa tâche, un nouveau départ n'est pas autorisé. 

Temps Le chronométrage commence lorsque le chien quitte le carré de 

départ. 
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Évaluation Apporter un objet personnel 

Tâche 

Le conducteur se place avec son chien dans le carré de départ. Il y fait attendre son chien. Le 

conducteur s'éloigne de 10 pas du chien, derrière la ligne de sciure marquée. Il y dépose son 

objet personnel et retourne vers son chien dans le carré. Ensuite, le OCO place trois objets 

étrangers à environ 40 cm de distance autour de l'objet personnel. 

Le chien doit aller chercher son objet personnel et le rapporter au conducteur dans le carré de 

départ. La manière de rapporter l'objet est libre. Le conducteur ne doit pas quitter le carré de 

départ. 

2  Points – excellent 

• Le chien va chercher son objet et le rapporte au conducteur dans le carré de départ (il est 

autorisé à le laisser tomber). 

• Le conducteur ne quitte pas le carré de départ. 

1  point – très bien 

• Ch attend, mais va chercher un objet étranger 

• Ch rapporte un objet étranger en plus du sien 

• Ch accomplit la tâche, mais aboie, gémit, hurle ou jappé plusieurs fois pendant l'exercice 

0  Points – insuffisant  

• Dépassement du temps imparti 

• Ch détruit un objet étranger 

• Ch n'apporte aucun objet 

• Ch n'attend pas dans le carré de départ 

• Ch ne revient pas 

• Ch ne laisse pas tomber l'objet dans le délai imparti 

• CCh quitte le carré de départ 
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2 APPORTER 2 OBJETS PERSONNELS 

Description de l'installation 

Le même équipement que pour l'exercice 1 « Apporter un objet personnel » est nécessaire. 

L'équipement peut être utilisé successivement pour les exercices 1, 2 et 3. Il faut veiller à ce 

qu'il y ait au moins quatre obstacles naturels à une distance de 30 pas du carré de départ, ou 

suffisamment d'espace pour en installer (voir exercice 3). 

Croquis de l'installation 

 

Matériel 

OCO : • Carré de départ 

• Sciure de bois ou similaire 

CCh : • 2 objets personnels 

Taille des objets 

Longueur maximale de 20 cm 

Tâche 

Le conducteur fait attendre son chien dans le carré de départ. Le conducteur s'éloigne de 10 

pas du chien derrière la ligne de sciure marquée. Il y dépose deux objets personnels et re-

tourne vers le chien dans le carré marqué. Le chien doit aller chercher ses deux objets per-

sonnels l'un après l'autre (ou simultanément) et les rapporter au conducteur dans le carré de 

départ. La manière de les rapporter est libre. Le conducteur ne doit pas quitter le carré de dé-

part. 

Signaux visuels Illimité 

Signaux auditifs Illimité 

Deuxième nouveau départ Non. Si le Ch revient dans le carré de départ avant d'avoir 

terminé sa tâche, un nouveau départ n'est pas autorisé. 

Temps Le chronométrage commence lorsque le chien quitte le carré de 

départ. 
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Évaluation Apporter 2 objets personnels 

Tâche 

Le conducteur laisse son chien attendre dans le carré de départ. Le conducteur s'éloigne de 

10 pas du chien derrière la ligne de sciure marquée. Il y dépose deux objets personnels et re-

tourne vers le chien dans le carré marqué. Le chien doit aller chercher ses deux objets per-

sonnels l'un après l'autre (ou simultanément) et les rapporter au conducteur dans le carré de 

départ. La manière de les rapporter est libre. Le conducteur ne doit pas quitter le carré de dé-

part. 

2  Points – excellent 

• Le chien va chercher ses deux objets personnels l'un après l'autre ou simultanément et 

les apporte au conducteur dans le carré de départ (il est autorisé à les laisser tomber). 

• Le conducteur ne quitte pas le carré de départ. 

1  point – très bien 

• Ch apporte un objet personnel au conducteur dans le carré de départ 

• Ch accomplit la tâche, mais aboie, jappe, hurle ou gémit plusieurs fois pendant l'exercice. 

0  points – insuffisant  

• Dépassement du temps imparti 

• Ch n'apporte aucun objet 

• Ch n'attend pas dans le carré de départ 

• Ch ne revient pas 

• Ch ne lâche pas l'objet dans le temps imparti 

• CCh quitte le carré de départ 
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3 RECHERCHE D'UN OBJET PERSONNEL 

Description de l'installation 

Un carré de départ est marqué au sol. À 30 pas de celui-ci se trouvent 4 cachettes possibles 

pour un objet personnel, par exemple des buissons, des arbres, des touffes d'herbe, des 

tuyaux, etc. L'installation peut être séparée des autres postes de travail par une clôture, par 

exemple une clôture à moutons ou similaire.  

Croquis de l'installation 

 

Matériel 

OCO : • Installation appropriée 

• Carré de départ 

• Cachettes 

• Éventuellement clôture de séparation 

CCh : • 1 objet personnel 

Tâche 

Le conducteur se place avec son chien dans le carré de départ. Le conducteur remet son ob-

jet personnel à chercher au OCO. Le OCO s'éloigne à vue, à 30 pas du conducteur et du 

chien. Il se rend alors d'une cachette prédéterminée à l'autre et se penche à chaque cachette 

comme s'il déposait à chaque fois l'objet à chercher. Il place ensuite l'objet derrière la cachette 

qu'il a choisie. 

Il retourne ensuite directement vers le conducteur et le chien. Le chien doit aller chercher son 

objet personnel et l'apporter au conducteur dans le carré de départ – ou l'indiquer clairement 

sur place (aboyer, tourner autour, se tenir debout, couché, assis). La manière de rapporter ou 

d'indiquer l'objet est libre. Si le Ch indique l'objet, le CCh se rend auprès du Ch, ramasse l'ob-

jet et retourne avec son Ch et l'objet dans le carré de départ. Le travail est terminé dans le 

carré de départ. 

Signaux visuels Illimité 

Signaux auditifs Illimité 

Deuxième nouveau départ Non. Si le Ch revient dans le carré de départ avant d'avoir 

terminé sa tâche, un nouveau départ n'est pas autorisé. 
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Évaluation Recherche d'un objet personnel 

Tâche 

Le conducteur se place avec son chien dans le carré de départ. Le conducteur remet son ob-

jet personnel à chercher au OCO. Le OCO s'éloigne à vue, à 30 pas du conducteur et du 

chien. Il se rend alors d'une cachette prédéterminée à l'autre et se penche à chaque cachette 

comme s'il y déposait l'objet à chercher. Il place ensuite l'objet derrière la cachette qu'il a choi-

sie. 

Il retourne ensuite directement vers le conducteur et le chien. Le chien doit aller chercher son 

objet personnel et l'apporter au conducteur dans le carré de départ – ou l'indiquer clairement 

sur place (aboyer, tourner autour, se tenir debout, couché, assis). La manière de rapporter ou 

d'indiquer est libre. Si le Ch indique l'objet, le CCh se rend auprès du Ch, ramasse l'objet et 

retourne avec son Ch et l'objet dans le carré de départ. Le travail est terminé dans le carré de 

départ. 

2  Points – excellent 

• Le chien apporte son objet personnel au conducteur (il est autorisé à le laisser tomber) ou 

le signale clairement et se laisse ramener par le conducteur dans le carré de départ. 

1  point – très bien 

• Ch cherche, mais ne trouve pas et revient auprès du conducteur dans le temps imparti. 

• Ch accomplit la tâche, mais aboie, jappe, hurle ou gémit plusieurs fois  

pendant l'exercice 

0  points – insuffisant  

• Dépassement du temps imparti 

• Ch ne cherche pas 

• Ch ne revient pas 
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4 RECHERCHE DE NOURRITURE DANS DES RÉCIPIENTS 

Description de l'installation 

Cinq récipients identiques avec couvercle (tôle, Tupperware ou similaire) sont placés les uns 

derrière les autres sur le sol. Ils sont fixés au sol. Distance entre eux : 2 pas. 

Chaque récipient a au moins 5 petits trous d'environ 3 mm de diamètre dans le couvercle.  

Un récipient contient une récompense SÈCHE pour chien.  

À deux pas du premier conteneur, un carré de départ est marqué au sol.  

Croquis de l'installation 

 

Matériel 

OCO : • Carré de départ 

• 5 récipients identiques avec couvercle 

• Matériel d'ancrage (clous longs / supports) 

• Récompense sèche 

• Plaques numérotées 1 à 5. 

• Matériel de marquage 

Tâche 

Le conducteur se place avec son chien dans le carré de départ. À un signal du OCO, le con-

ducteur et le chien, en laisse ou en liberté, longent les récipients. Aller-retour. Le chien doit 

signaler le récipient contenant la friandise à l'aller ou au retour. Le type de signalisation est 

libre. Le travail est terminé lorsque le signal est donné. 

Signaux visuels Illimité 

Signaux acoustiques Illimité 

Deuxième nouveau départ Non 

Chronométrage Jusqu'à l'affichage 
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Évaluation Recherche de nourriture dans des récipients 

Tâche 

Le conducteur se place avec son chien dans le carré de départ. À un signal du OCO, le con-

ducteur et le chien, en laisse ou en liberté, longent les conteneurs. Aller-retour. Le chien doit 

signaler le conteneur contenant la friandise à l'aller ou au retour. Le type de signalisation est 

libre. Le travail est terminé avec la signalisation. 

2  Points – excellent 

• Le chien indique le conteneur correct de manière claire et nette, de sorte que l'indication 

soit reconnue à la fois par le conducteur et le juge. 

1  point – très bien 

• Ch indique le conteneur correct de manière claire et nette, de sorte que l'indication est re-

connue à la fois par CCh et OCO. 

• Ch indique clairement pour WB, mais n'est pas reconnu par CCh 

• Ch remplit sa tâche, mais aboie, jappe, hurle ou gémit plusieurs fois  

pendant l'exercice 

0  points – insuffisant  

• Dépassement du temps imparti 

• Ch renverse le récipient 

• Ch n'indique pas 

• Ch indique un conteneur incorrect 

• Ch mord dans le conteneur 

• Ch détruit le conteneur 

• Ch ne cherche pas 

Attention 

CCh : Il ne faut taper qu'une seule fois. Il n'est pas permis de deviner. 

OCO : La nourriture doit toujours se trouver dans le MÊME récipient. Celui-ci est marqué à 

l'intérieur, tant le récipient lui-même que le couvercle sur la face inférieure. Il faut utili-

ser de la NOURRITURE SÈCHE. Après le parcours, elle doit être retirée pour être 

conservée. (Les autres récipients prennent l'odeur de la nourriture lorsqu'ils sont en-

treposés.) 

L'emplacement du récipient contenant la nourriture doit être changé après chaque 

Ch. 

Les numéros ne doivent pas être marqués sur les récipients, mais au sol ou à 

côté des récipients. 
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5 CHAUSSETTES  (C'EST OBLIGATOIREMENT LE DERNIER TRAVAIL OLFACTIF !) 

Description de l'installation 

3 plaques d'immatriculation sont posées à terre l'une derrière l'autre. Distance entre elles : 2 

pas. 

À 2 pas de la première plaque d'immatriculation, un carré de départ est marqué au sol. 

Croquis de l'installation 

 

Matériel 

OCO : • Carré de départ 

• Suffisamment de chaussettes identiques ou de carrés de tissu 

• Plaques d'immatriculation 1 – 3 

• Sciure de bois ou similaire 

 

Le conducteur reçoit la chaussette avant le début de la première épreuve de travail au 

nez et la met dans sa poche afin qu'elle puisse absorber son odeur.  

Exercice 

Le conducteur se place avec son chien dans le carré de départ. À la demande du juge, le con-

ducteur remet la chaussette du conducteur au juge. Le OCO tient les chaussettes neutres 

dans une main et la chaussette du conducteur dans l'autre. La chaussette du conducteur ne 

doit pas toucher les chaussettes neutres afin qu'elles ne soient pas contaminées par l'odeur 

du conducteur. Le conducteur tourne ensuite le dos à l'installation et attend avec son chien en 

laisse dans le carré de départ afin de ne pas voir comment le OCO place les chaussettes. Le 

conducteur place alors les 2 chaussettes neutres, non contaminées par l'odeur du chien, et la 

chaussette du chien, une par une, sur les plaques d'immatriculation. Il note le numéro de la 

chaussette du chien. Il retourne ensuite vers le chien. 

À un signe du juge, le maître-chien et le chien, en laisse ou en liberté, longent les chaussettes. 

Le Ch doit signaler la chaussette CCh. Le type de signalisation est libre. Il est également per-

mis de rapporter (il est permis de laisser tomber). Il s'agit de déterminer la bonne chaussette. 

Le travail est terminé avec la signalisation/le rapport. Il est permis de passer deux fois (aller et 

retour) devant les chaussettes. 

Procédure analogue avec les carrés de tissu si aucune chaussette n'est utilisée. 

Signaux visuels Illimité    Signaux acoustiques Illimité 

Mesure du temps Du départ jusqu'à l'affichage  
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Évaluation Chaussettes 

Tâche 

Le conducteur se place avec son chien dans le carré de départ. À la demande du juge, le con-

ducteur lui remet la chaussette du chien. Le juge tient les chaussettes neutres dans une main 

et la chaussette du conducteur dans l'autre. La chaussette du conducteur ne doit pas toucher 

les chaussettes neutres afin qu'elles ne soient pas contaminées par l'odeur du conducteur. Le 

conducteur tourne ensuite le dos à l'installation et attend avec son chien en laisse dans le 

carré de départ, de manière à ne pas voir comment le juge place les chaussettes. Le conduc-

teur place alors les 2 chaussettes neutres, non contaminées par l'odeur du chien, et la chaus-

sette du chien, une par une, sur les plaques d'immatriculation. Il note le numéro de la chaus-

sette du chien. Il retourne ensuite vers le chien. 

À un signe du OCO, le CCh et le Ch, en laisse ou en liberté, longent les chaussettes. Le Ch 

doit signaler la chaussette CCh. Le type de signalisation est libre. Il est également permis de 

rapporter (il est permis de laisser tomber). Il s'agit de déterminer la bonne chaussette. Le tra-

vail est terminé avec la signalisation/le rapport. Il est permis de passer deux fois (aller et re-

tour) devant les chaussettes. 

Procédure analogue avec les carrés de tissu si aucune chaussette n'est utilisée. 

2  Points – excellent 

• Le chien indique la bonne chaussette de manière claire et nette, de sorte que l'indication 

soit reconnue à la fois par le conducteur et par le juge. 

1  point – très bien 

• Ch indique de manière discrète (pas forcément reconnaissable pour le OCO). Le CCh 

peut toutefois reconnaître avec certitude quelle est la bonne chaussette. 

• Ch indique clairement pour WB, mais n'est pas reconnu par CCh 

• Ch accomplit la tâche, mais aboie, jappe, hurle ou gémit plusieurs fois  

pendant l'exercice 

0  points – insuffisant  

• Dépassement du temps imparti 

• Ch n'indique pas la chaussette du conducteur ou ne la rapporte pas au conducteur. 

• Ch apporte la chaussette CCh, mais ne la lâche pas. 

• Ch apporte ou indique une chaussette neutre. 

• Ch ne montre pas 

• Ch ne recherche pas 

 

Attention 

CCh : Il ne peut y avoir qu'une seule tentative. Il n'est pas permis de deviner. Le travail est ter-

miné après l'indication ou après avoir fouillé toutes les chaussettes. Les chaussettes ne sont 

fouillées qu'une seule fois. 

 


