o{ SpassSport Wettkampfreglement SKGIESCS
Eogg Disziplinen Bindung Mensch-Hund Stufe B2

1. SLALOM UM ALLTAGSGEGENSTANDE

Beschreibung der Anlage

Der WKB legt 10 Alltagsgegenstande auf einer Flache von 15x20 Schritten aus. Der Weg vom
Abgangsviereck um die Gegenstande bis zum Zielviereck ist mit Sdgemehl 0.4. markiert. Die
LAbrufstelle® mit einem Fahnchen oder einer Pylone markiert.

Skizze der Anlage
Gegenstande und Weg durch die Gegenstande sind innerhalb der Vorgaben gemass ,Be-
schreibung der Anlage” frei.

20 Schritte

15 Schritte

Material
WKB: e Abgangs- und Zielviereck
e 10 Alltagsgegenstande
¢ 1 Fahnchen oder Pylone
e Sagemehl 0.a.

Aufgabe
Der HF lasst seinen H im Abgangsviereck auf Sichtzeichen ohne Worte warten und gruppiert
die ersten drei Gegenstande in Rotation um.

Dann geht der HF ,Abrufpunkt” und winkt den H zu sich.

Von dort geht der H hinter seinem HF (im Ricken des HF) der Wegmarkierung entlang um die
restlichen Alltagsgegenstande.

Der HF fihrt seinen H ohne Horzeichen, Leine und ohne ihn zu berihren.
Sichtzeichen Unbegrenzt

Horzeichen Keine
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Slalom um Alltagsgegenstande

Aufgabe
Der HF lasst seinen H im Abgangsviereck auf Sichtzeichen ohne Worte warten und gruppiert
die ersten drei Gegenstande in Rotation um.

Dann geht der HF zum ,Abrufpunkt® und winkt den H zu sich.

Von dort geht der H hinter seinem HF (im Ricken des HF) der Wegmarkierung entlang um die
restlichen Alltagsgegenstande.

Der HF fuhrt seinen H ohne Horzeichen, Leine und ohne ihn zu berthren.

Bewertung

1. Der H wartet auf Sichtzeichen/Korpersprache ruhig im Abgangsviereck

Ziel:

Der H wartet ruhig im Abgangsviereck, bis er vom HF rein kdrpersprachlich herangewinkt
wird. Sofern er im Abgangsviereck wartet, darf er die Position (Sitz, Steh, Platz) wechseln.

Fehlerhaft

e HF berthrt H, um diesen zum Warten aufzufordern
o H verlasst das Abgangsviereck vorzeitig

o Horzeichen eingesetzt

2. Das Herankommen zum HF nach der Warteposition

Ziel:

Der H kommt auf ein Sichtzeichen des HF auf direktem Weg zu diesem und lasst sich weiter
fuhren.

Fehlerhaft

o H kommt nicht

¢ H kommt, aber schniffelt an Gegenstand

o H kommt, aber beriihrt Gegenstand (z.B. mit einer oder mehreren Pfoten draufstehen)
o H kommt, aber geht oder rennt am HF vorbei

o Horzeichen eingesetzt

3. Das gemeinsame Umgehen der Alltagsgegenstande

Ziel:

Der H wird im Ricken des HF geflihrt mit rein kérpersprachlicher Flhrung entlang der Weg-
markierung um die Gegenstande, ohne diese zu beschnuffeln oder zu berthren.

Fehlerhaft
o Gegenstande nicht auf der vorgegebenen Wegmarkierung umgangen
¢ (Gegenstande nicht gemeinsam umgangen
o H wird nicht im Riicken des HF gefihrt
¢ H schniffelt an einem oder mehreren Gegenstanden
e H berlhrt einen oder mehrere Gegenstande
Hoérzeichen eingesetzt
e HF berihrt H beim Fihren um die Gegenstande
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2, NAPF UMGEHEN
Beschreibung der Anlage

In einem Kreis steht ein Napf. Darum verlauft ein mit Sdgemehl o0.a. markierter Kreis im Ab-
stand von 5 Schritten zum Napf. Der Abgang ist mit einem Abgangsviereck markiert.

Skizze der Anlage

‘% 5 Schritte

Abgang
Material
WKB: e Abgangsviereck
e 1 Napf
e Sagemehl 0.a.
HF: e Eigenes Tuch mind. 80x80 cm
e 2 x5 Futtersticke
Aufgabe

Der HF lasst seinen H in beliebiger Stellung im Abgangsviereck warten. Der HF legt das mit-
gebrachte Tuch unter den Napf und anschliessend die 5 Futterstiicke in den Napf und kehrt
zurick zum H.

Dann geht er mit seinem frei folgenden H durch den Eingang in den Kreis und fuhrt ihn neben
sich, abgesplittetet (HF geht zwischen H und Napf) einmal um den Napf innerhalb der Markie-
rung bis zurlick ins Abgangsviereck. Dort gibt der HF dem H das Sicht- und/oder Horzeichen,
dass er zum Napf gehen soll, wo er die Futterstiicke fressen muss. Dann winkt der HF seinen
H wieder zu sich und Iasst ihn nochmals auf Sicht- und ohne Hérzeichen warten.

Der Napf wird durch den HF nochmals mit 5 Futterstlicken bestlickt. Der HF kehrt zurlick zum
Hund. Jetzt wird der H noch einmal auf der anderen Seite, ungesplittet (H geht zwischen Napf
und HF) um den Napf gefiihrt, wiederum bis ins Abgangsviereck, wo die beiden anhalten. Der
HF schickt den H zum Napf, wo der H die restlichen Futterstiicke fressen muss. Danach winkt
ihn der HF wieder zu sich.

Der HF soll seinen H ohne Hoérzeichen, Leine und ohne ihn zu bertihren um den Napf fiihren,
also rein korpersprachlich. (Ausnahme flr die Freigabe vom H fir die Futteraufnahme)

Nach der Bewertung geht der HF sein Tuch holen.

Sichtzeichen Unbegrenzt

Horzeichen Nein (Ausnahme: Horzeichen fir Futterfreigabe erlaubt)
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Weiterarbeit nach Fehler Wenn der H nicht wartet, wird er mittels Sichtzeichen zurtick zum
Warteort und ab da um den Napf gefinhrt.

Zeitmessung Ab Fihren des H in den Kreis bis der H nach dem zweiten Mal
Fressen zuruck im Abgangsviereck ist.
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Napf umgehen

Aufgabe

Der HF lasst seinen H in beliebiger Stellung im Abgangsviereck warten. Der HF legt das mit-
gebrachte Tuch unter den Napf und anschliessend die 5 Futterstiicke in den Napf und kehrt
zurtck zum H.

Dann geht er mit seinem frei folgenden H durch den Eingang in den Kreis und fuhrt ihn neben
sich, abgesplittetet (HF geht zwischen H und Napf) einmal um den Napf innerhalb der Markie-
rung bis zurlck ins Abgangsviereck. Dort gibt der HF dem H das Sicht- und/oder Horzeichen,
dass er zum Napf gehen soll, wo er die Futterstlicke fressen muss. Dann winkt der HF seinen
H wieder zu sich und I&sst ihn nochmals auf Sicht- und ohne Hérzeichen warten.

Der Napf wird durch den HF nochmals mit 5 Futterstlicken bestlickt. Der HF kehrt zuriick zum
Hund. Jetzt wird der H noch einmal auf der anderen Seite, ungesplittet (H geht zwischen Napf
und HF) um den Napf gefiihrt, wiederum bis ins Abgangsviereck, wo die beiden anhalten. Der
HF schickt den H zum Napf, wo der H die restlichen Futterstlicke fressen muss. Danach winkt
ihn der HF wieder zu sich.

Der HF soll seinen H ohne Hoérzeichen, Leine und ohne ihn zu beriihren um den Napf flhren,
also rein korpersprachlich. (Ausnahme fur die Freigabe vom H fur die Futteraufnahme)

Nach der Bewertung geht der HF sein Tuch holen.

Bewertung

Achtung:

Die Zeit lauft erst, nachdem der HF vom Tuch-und-Futterstiicke-Legen zurlick beim Hund ist
und mit dem H zusammen aus dem Abgangsviereck tritt.

Die Bewertung hingegen beginnt schon mit dem ersten Wartenlassen des H, auch wenn die
Zeit noch nicht |auft.

1. 2x Warten im Abgangsviereck und das Herbeiwinken

Ziel:

Im Abgangsviereck gibt der HF seinem H Sichtzeichen zum Warten (keine Horzeichen).
Der H wartet, bis der HF die 5 Futterstiicke im Napf deponiert hat und wieder bei ihm zurlck ist.
Sofern der Hund im Abgangsviereck wartet, darf er seine Position (Sitz, Steh, Platz) wechseln.

Fehlerhaft

e HF berthrt H, um diesen zum Warten aufzufordern
o H verlasst das Abgangsviereck

o Horzeichen eingesetzt

¢ Aversive Bewegung gegen den H, damit er wartet

2. Erstes Umgehen des Napfes

Ziel:

Der HF geht mit dem H abgesplittet um den Napf bis zurtick ins Abgangsviereck. Der H geht
auf Zeichen des HF zum Napf und frisst das Futter. Der H wird rein korpersprachlich geflhrt
(Ausnahme: Horzeichen fiir Futterfreigabe erlaubt). Danach kommt der H auf Sichtzei-
chen/Kérpersprache zurlick ins Abgangsviereck.
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Fehlerhaft

H wechselt die Seite, bevor der Napf ganz umgangen wurde

H geht nicht mit dem HF mit

H wird nicht abgesplittet gefuhrt

Der Napf wird nicht ganz umgangen

HF oder H berlhren beim Umgehen das Tuch

H frisst das Futter, bevor er vom HF hingeschickt wird

H oder HF verlassen die Kreismarkierung

HF berdhrt H beim FGhren um den Napf

Horzeichen eingesetzt (Ausnahme: Horzeichen fur Futterfreigabe erlaubt)
Aversive Bewegungen gegen den H, damit er das Futter nicht vorzeitig frisst oder die
Seite wechselt

H kann nicht ins Abgangsviereck zuriick gewinkt werden

H frisst die Futterstlicke nicht, wenn er zum Napf geschickt wird

3. Zweites Umgehen des Napfes

Ziel:

Der HF geht mit dem H ungesplittet um den Napf bis zurlick zum Abgangsviereck. Der H geht
auf Zeichen des HF zum Napf und frisst das Futter. Der H wird rein kdrpersprachlich gefihrt
(Ausnahme: Horzeichen fiir Futterfreigabe erlaubt). Danach kommt der H auf Sichtzei-
chen/Kérpersprache zurlick ins Abgangsviereck.

Fehlerhaft

H wechselt die Seite, bevor der Napf ganz umgangen wurde

H geht nicht mit dem HF mit

H wird gesplittet gefuhrt

Der Napf wird nicht ganz umgangen

HF oder H berlhren beim Umgehen das Tuch

H frisst das Futter, bevor er vom HF hingeschickt wird

H oder HF verlassen die Kreismarkierung

HF berihrt H beim Flihren um das Hindernis

Hoérzeichen eingesetzt (Ausnahme: Horzeichen flr Futterfreigabe erlaubt)
Aversive Bewegungen gegen den H, damit er das Futter nicht vorzeitig frisst oder die
Seite wechselt

H kann nicht ins Abgangsviereck zuriick gewinkt werden

H frisst die Futterstlicke nicht, wenn er zum Napf geschickt wird

Anmerkung:

Es ist dem HF erlaubt, im Uhrzeiger- oder im Gegenuhrzeigersinn um den Napf herum zu gehen.
Auf jeden Fall muss das erste Mal der Hund aussen (abgesplittet) geflhrt werden, das zweite
Mal innen (nicht abgesplittet).
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3. VERTRAUEN

Beschreibung der Anlage
5 Schritte vom Abgangsviereck liegt ein grosser Hulahoopreif am Boden.

Skizze der Anlage

Hulahoopreif
ca.80cm

Abgang
8 5 Schritte

A

Material
WKB: e Abgangsviereck
¢ 1 Hulahoopreif

Aufgabe
Der HF schickt seinen H vom Abgangsviereck in den Hulahoopreif. Der H setzt sich in den
Ring (alle 4 Pfoten im Ring) und schaut seinen HF 3 Sekunden an.

Dann geht der HF zum H und geht einmal um den H herum. Dieser soll ruhig sitzen bleiben
(Po bleibt am Boden, Vorderpfoten im Ring).

Nach der Umrundung soll sich der H hinlegen (beim Liegen dirfen die Pfoten Gber den Ring
hinaus schauen). Wenn der H liegt, steigt der HF einmal seitlich Gber den H und geht zurlick
ins Abgangsviereck.

Nun ruft der HF seinen H wieder zu sich.

Sichtzeichen Unbegrenzt
Horzeichen Unbegrenzt

Weiterarbeit nach Fehler Wenn der H die eine Stellung verlasst, wird mit der nachsten
weiter gefahren
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Vertrauen

Aufgabe
Der HF schickt seinen H vom Abgangsviereck in den Hulahoopreif. Der H setzt sich in den
Ring (alle 4 Pfoten im Ring) und schaut seinen HF 3 Sekunden an.

Dann geht der HF zum H und geht einmal um den H herum. Dieser soll ruhig sitzen bleiben
(Po bleibt am Boden, Vorderpfoten im Ring).

Nach der Umrundung soll sich der H hinlegen (beim Liegen dirfen die Pfoten Gber den Ring
hinaus schauen). Wenn der H liegt, steigt der HF einmal seitlich Gber den H und geht zurlick
ins Abgangsviereck.

Nun ruft der HF seinen H wieder zu sich.

Bewertung

1. H in Hulahoopreif schicken und Blickkontakt halten

Ziel:

Der H geht in den Hulahoopreif, setzt sich dort hin und halt 3 Sekunden Blickkontakt
mit dem HF

Fehlerhaft

e H sitzt nicht im Ring (nicht alle 4 Pfoten im Ring)
o H halt nicht 3 Sekunden Blickkontakt

o HF verlasst das Abgangsviereck

2. Umrunden des Hundes
Ziel:
Der HF geht einmal um den H herum. Der H bleibt ruhig sitzen.

Fehlerhaft

e H bleibt nicht sitzen (Po bleibt nicht am Boden, Vorderpfoten verlassen den Ring)
e H geht aus dem Ring

e HF macht keine ganze Umrundung

e HF beruhrtden H

3. Uber H steigen
Ziel:
Der H soll sich hinlegen (Pfoten durfen Gber den Ring hinaus schauen). Der HF steigt nun

einmal seitlich Uber seinen H. Lasst dann den H warten und geht zurick ins Abgangsviereck.
HF ruft H ab.

Fehlerhaft

e H bleibt nicht liegen

e H verlasst den Ring vorzeitig

o H kommt nicht zuriick in das Abgangsviereck
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4, KINN

Beschreibung der Anlage
5 Schritte vom Abgangsviereck entfernt steht eine Sitzgelegenheit.

Skizze der Anlage

g

HF mit Tuch

Abgang S .
5 Schritte

Material
WKB: e Abgangsviereck
e Stuhl, Hocker
e niedrige Sitzgelegenheit max. 20 cm hoch

HF: e Stofftuch

Aufgabe
Der WKB bestimmt die Reihenfolge der Hande zum Voraus.

Der HF lasst den H im Abgangsviereck warten, geht zum Stuhl 0.3, setzt sich, legt das
Stofftuch auf die Oberschenkel, entfernt die Hande vom Tuch und streckt die Hande links und
rechts auf Kopfhdhe des Hundes aus. Dort werden sie wahrend der ganzen Disziplin offen und
ruhig gehalten.

Nun ruft der HF den H zu sich. Der H legt flr 3 Sekunden sein Kinn auf das Stofftuch, in die
linke Hand und in die rechte Hand nach der vom WKB bestimmten Reihenfolge. Die Arbeit ist
beendet, wenn der HF mit H im Abgangsviereck zurick ist.

Alternativ darf sich der HF auf den Boden oder auf die niedrige Sitzgelegenheit setzen oder
der H macht die Ubung mit dem Tuch auf dem Fuss des HF. Die Hande werden auch bei die-
ser Variante auf Kopfhéhe des Hundes seitlich ausgestreckt.

Sichtzeichen Unbegrenzte Zeichen mit Kopf, Blick und Rumpf sind erlaubt.
Die Hande missen ruhig, seitlich ausgestreckt und offen gehalten
werden, auch die Beine und Flsse mussen ruhig gehalten werden.

Horzeichen Unbegrenzt

Weiterarbeit nach Fehler Legt der H den Kopf auf den falschen Ort, wird mit dem nachsten
Ort weiterfahren. Der Punkt flr den falsch gewahlten Ort entfallt.
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Kinn

Aufgabe
Der WKB bestimmt die Reihenfolge zum Voraus.

Der HF lasst den H im Abgangsviereck warten, geht zum Stuhl 0.3, setzt sich, legt das
Stofftuch auf die Oberschenkel, entfernt die Hande vom Tuch und streckt die Hande links und
rechts auf Kopfhohe des Hundes aus. Dort werden sie wahrend der ganzen Disziplin offen und
ruhig gehalten.

Nun ruft der HF den H zu sich. Der H legt flr 3 Sekunden sein Kinn auf das Stofftuch, in die
linke Hand und in die rechte Hand nach der vom WKB bestimmten Reihenfolge. Die Arbeit ist
beendet, wenn der HF mit H im Abgangsviereck zuriick ist.

Alternativ darf sich der HF auf den Boden oder auf die niedrige Sitzgelegenheit setzen oder
der H macht die Ubung mit dem Tuch auf dem Fuss des HF. Die Hande werden auch bei die-
ser Variante auf Kopfhéhe des Hundes seitlich ausgestreckt.

Bewertung

1. Das Warten im Abgangsviereck und das erste Kinnauflegen

Ziel:

Der H wartet im Abgangsviereck so lange, bis der HF sich auf dem Stuhl (auf dem Boden) be-
reit gemacht hat. Sofern der Hund wartet, darf er die Position (Sitz, Steh, Platz) wechseln. Der
H legt sein Kinn das erste Mal fur 3 Sekunden in die Hand oder auf das Tuch (wird vom WKB

bestimmt)

Fehlerhaft

o H verlasst das Abgangsviereck vorzeitig

o H kommt nicht

e H legt das Kinn nicht 3 Sekunden in die Hand/auf das Stofftuch

e Die Hand / die Hande des HF beruhren das Tuch

e Hande, Beine oder Flsse des HF werden als Sichthilfen eingesetzt und bewegen sich
¢ Die Pfoten des H beruhren die Hand/das Tuch

2. Das zweite Kinnauflegen

Ziel:

Der H legt sein Kinn auf die zweite Stelle und verharrt dort erneut 3 Sekunden. Der Ort wird
wieder vom WKB festgelegt.

Fehlerhaft

e Hgehtweg

¢ Hlegt das Kinn nicht 3 Sekunden in die Hand/auf das Stofftuch

e Die Hand / die Hande des HF beruhren das Tuch

¢ Hande, Beine oder Flisse des HF werden als Sichthilfen eingesetzt und bewegen sich
o Die Pfoten des H berthren die Hand/das Tuch
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3. Drittes Kinnauflegen und Zuriickgehen zur Abgangsviereck

Ziel:

Der H legt sein Kinn fir 3 Sekunden auf die letzte Stelle. Dann geht der HF mit seinem H zu-
rick ins Abgangsviereck

Fehlerhaft

e H gehtweg

¢ Hlegt das Kinn nicht 3 Sekunden in die Hand/auf das Stofftuch

¢ Die Hand / die Hande des HF beruhren das Tuch

e Hande, Beine oder Flsse des HF werden als Sichthilfen eingesetzt und bewegen sich
¢ Die Pfoten des H berthren die Hand/das Tuch

e H geht nicht mit HF zurtick ins Abgangsviereck
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5. TRANSPORT

Beschreibung der Anlage

Der Abgang wird mit einem Abgangsviereck markiert. Nach 5 Schritten ist mit SGgemehl 0.a.
ein Kreis am Boden markiert (= ca. 1%z Schritt). Nach weiteren 5 Schritten wird eine Linie am
Boden markiert (Sagemehl 0.a.)

Skizze der Anlage

Begrenzungslinie

Abgang
4 > Kreis &
[ P | [
S Schritte & 1 1/2 Schritt

5 Schritte

Material
WKB: e Abgangsviereck
e Sagemehl 6.3.

Aufgabe
Der HF steht mit dem H zwischen den Beinen im Abgangsviereck. Zusammen gehen die bei-
den vorwarts bis zum Kreis, der Hund geht dabei zwischen den Beinen des HF.

Im Kreis macht das Hundeteam eine 180°-Wendung. Die Fisse des HF dlrfen dabei den
Kreis nicht verlassen.

Jetzt geht der HF mit seinem H ruckwarts bis Uber die Begrenzungslinie. Der H lauft immer
noch zwischen den Beinen des HF und muss so also auch rickwarts gehen.

Sichtzeichen Unbegrenzt
Horzeichen Unbegrenzt

Weiterarbeit nach Fehler Fadelt der H aus, wird mit der nachsten Teilibung weitergearbei-
tet. Ebenso, wenn der H mehr als 3" zdgert oder blockiert.

Zeitmessung Ab Start im Abgangsviereck bis HF und H die Begrenzungslinie
Uberquert haben.
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Transport

Aufgabe
Der HF steht mit dem H zwischen den Beinen im Abgangsviereck. Zusammen gehen die bei-
den vorwarts bis zum Kreis, der Hund geht dabei zwischen den Beinen des HF.

Im Kreis macht das Hundeteam eine 180°-Wendung. Die Fisse des HF dirfen dabei den
Kreis nicht verlassen.

Jetzt geht der HF mit seinem H ruckwarts bis Uber die Begrenzungslinie. Der H 1auft immer
noch zwischen den Beinen des HF und muss so also auch rickwarts gehen.

Bewertung

1. Gehen zwischen den Beinen des HF

Ziel:

Der HF nimmt mit dem H die Startposition ein und geht mit dem H zwischen den Beinen bis
zum Kreis.

Fehlerhaft

e H geht nicht die ganze Strecke zwischen den Beinen des HF
H zdgert mehr als 3" oder blockiert

H springt an HF hoch

o HF beruhrt den H mit seinen Handen

2. Drehung

Ziel:

Der HF macht mit seinem H zwischen den Beinen eine 180°-Drehung. Die Flisse des HF dir-
fen den Kreis nicht Gbertreten.

Fehlerhaft
e H dreht nicht zwischen den Beinen des HF mit
e Hgehtweg

e H zdgert wahrend der Drehung

e H springt HF an

e HF hat nicht beide Fusse innerhalb der Markierung
e HF beruhrt den H mit seinen Handen

¢ Die 180°-Drehung wird nicht ganz ausgefihrt

3. Ruckwartsgehen bis zur Begrenzungslinie

Ziel:

HF und H gehen gemeinsam ruckwarts bis Uber die Begrenzungslinie. Der H wird immer noch
zwischen den Beinen des HF geflihrt.

Fehlerhaft

o Hlauft nicht die ganze Strecke zwischen den Beinen des HF
HF berUhrt den H mit seinen Handen

H zdgert mehr als 3" oder blockiert beim Rickwartsgehen

H springt an HF hoch
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1 STANGENLABYRINTH

Beschreibung der Anlage

16 Stangen werden in zwei circa 2 Schritte auseinanderliegenden Reihen zu je 8 Stangen im
Abstand von je einem Schritt in einer Linie aufgestellt entsprechend der Skizze. Weitere 8
Stangen werden wild durcheinander innerhalb der beiden Stangenreihen aufgestellt. Ein Band
wird circa 10 cm ab Boden durch das Labyrinth gespannt. Das Band quert die Labyrinth-In-
nenflache 4-mal gemass untenstehender Skizze. Der Abgang wird mit einem Abgangsviereck
markiert. 2 Schritte seitlich vom Labyrinth wird eine Begrenzungslinie als Seitenmarkierung fur
den HF gezogen. Zwei Seitenmarkierungen werden in je einem Drittel der Strecke gesetzt.

Skizze der Anlage

2 Schritte 7 x 1 Schritt

@

2

=

° <

O

N

Abgan o
gang PS

2

£

(&

n

. . '} N

Seitenmarkierung = X

Material
WKB: e Abgangsviereck
e 24 unbiegsame Stangen von 80-150 cm Lange
e Absperrband
e 2 Pylonen oder Fahnchen fur die beiden Seitenmarkierungen
e Sagemehl 0.a.

Aufgabe:

Der HF lasst seinen H im Abgangsviereck warten. Darauf begibt sich der HF hinter die Seiten-
linie. Auf Hor- oder Sichtzeichen des WKB hin veranlasst der HF seinen Hund in das Labyrinth
einzufadeln.

Bei der ersten Seitenmarkierung bleibt der HF stehen und ruft seinen Hund zu sich. Nach drei
Sekunden Blickkontakt ,dirigiert” er seinen Hund wieder ins Labyrinth. (Plus/Minus eine Stange,
am selben Ort) und fihrt ihn auf Distanz weiter.

Bei der zweiten Seitenmarkierung wiederholt sich das Szenario des Heranrufens und anschlies-
senden Wieder-Einfadelns. Hat der Hund das Labyrinth am Ende verlassen, ruft ihn der HF zu
sich.

Sichtzeichen Unbegrenzt
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Horzeichen Unbegrenzt

Weiterarbeit nach Fehler Verlasst der Hund die Anlage (Ubertritt die Seitenmarkierungen) ist
ein Neustart nicht erlaubt.
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Stangenlabyrinth

Aufgabe:

Der HF lasst seinen H im Abgangsviereck warten. Darauf begibt sich der HF hinter die Seiten-
linie. Auf HOr- oder Sichtzeichen des WKB hin veranlasst der HF seinen Hund in das Labyrinth
einzufadeln.

Bei der ersten Seitenmarkierung bleibt der HF stehen und ruft seinen Hund zu sich. Nach drei
Sekunden Blickkontakt ,dirigiert” er seinen Hund wieder ins Labyrinth. (Plus/Minus eine Stange,
am selben Ort) und fihrt ihn auf Distanz weiter.

Bei der zweiten Seitenmarkierung wiederholt sich das Szenario des Heranrufens und anschlies-
senden Wieder-Einfadelns. Hat der Hund das Labyrinth am Ende verlassen, ruft ihn der HF zu
sich.

Bewertung

1. Warten, Labyrinth bewailtigen, zum HF kommen und Blickkontakt halten

Ziel:

Der H wartet im Abgangsviereck, wahrend der HF zu seinem Abgangspunkt geht. Von dort
fUhrt er seinen Hund auf Distanz im ersten Drittel, ruft ihn anschliessend zu sich und halt wah-
rend dreier Sekunden den Blickkontakt.

Fehlerhaft:

o Der H verlasst das Abgangsviereck vorzeitig

e Der H rennt sofort aussen herum zu seinem HF

o Der H verlasst das Labyrinth nach einigen Stangen

e Der H lauft nicht vorwarts bis zum Ende des ersten Drittels
e H fadelt zu friih aus

e H kommt nicht zum HF

e Der H halt den Blickkontakt nicht tber die 3"

o Der HF Ubertritt die Seitenmarkierung

2. Zuriick ins Labyrinth, Labyrinth bewaltigen, zum HF kommen und Blickkontakt

Ziel:

Der HF weist seinen Hund wieder in das Labyrinth ein und sie gehen weiter, der Hund
im Labyrinth, der Mensch aussen am Seitenband. Bei der zweiten Seitenmarkierung
bleibt der HF wiederum stehen, ruft seinen H zu sich und halt wahrend dreier Sekun-
den den Blickkontakt.

Fehlerhaft:

o Der Hund fadelt zu weit vorne/hinten wieder ein (+/- eine Stange)
e Der H rennt sofort aussen herum zu seinem HF

o Der H verlasst das Labyrinth nach einigen Stangen

e Der H lauft nicht vorwarts bis zum Ende des zweiten Drittels

e H fadelt zu frih aus

e H kommt nicht zum HF

e Der H halt den Blickkontakt nicht tber die 3"

o Der HF Ubertritt die Seitenmarkierung
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3. Zuriick ins Labyrinth, Labyrinth bewaltigen und zum HF kommen

Ziel:

Der HF weist seinen Hund wieder ins Labyrinth ein und sie gehen weiter, der Hund im
Labyrinth, der Mensch aussen am Seitenband.Der Hund fadelt am Ende der Anlage
aus und kommt sofort zu seinem HF.

Fehlerhaft:

e Der Hund fadelt zu weit vorne/hinten wieder ein (+/- eine Stange)
e Der H rennt sofort aussen herum zu seinem HF

e Der H verlasst das Labyrinth nach einigen Stangen

e Der H lauft nicht vorwarts bis zum Schluss

e Hfadelt zu frih aus

e H kommt nicht zum HF

e Der HF Ubertritt die Seitenmarkierung

V1.1 Dez 2025 2025 Seite 4 von 16



o{ SpassSport Wettkampfreglement SKGIESCS
Eogc Disziplinen Fuhrigkeit Stufe B2

2 DETACHIEREN

Beschreibung der Anlage

Im Abstand von je 10 Schritten werden drei Teppichresten in Form eines Dreiecks hingelegt.
1 Palette steht in der ,Mitte“. Der Abgang wird an einer Ecke schrag (nach links oder rechts),
5 Schritte im Abstand zum Teppich, mit einer 5 Schritte langen Linie markiert.

Skizze der Anlage:

|

10 Schritte \ 10 Schritte

S

4

/ 10 Schritte

\\ Grundlinie

Ca 5 Schritte

Material:
WKB: e 3 Teppiche, evtl. verschieden farbig
e Evtl. 3 Nummernschilder (1-3),
e 1 Palette
e Lose fir die Reihenfolge (Nummern 1-3 oder Farben der Teppiche)
e Sagemehl 0.a.

Aufgabe:
Die Reihenfolge, in der die Teppiche angelaufen werden mussen, entscheidet das Losverfah-
ren.

Der HF schickt seinen H von der Grundlinie aus voran auf den als ersten bestimmten Teppich.
Der HF bleibt wahrend der ganzen Ubung hinter der Grundlinie. Die Stellungen auf den Teppi-
chen konnen beliebig sein.

Nach 3" Wartezeit schickt der HF seinen H weiter auf den als zweiten bestimmten Teppich,
nach weiteren 3“ zum als dritten bestimmten Teppich.

Auf dem Weg von Teppich zu Teppich fuhrt der Weg des Hundes manchmal am Podest vorbei
oder auch dariber.

Die vierte Anlaufstation des H ist das Podest. Die Abschluss-Stellung auf dem Podest ist Platz
(Sphinxposition oder gekippt). Zum Schluss holt der HF seinen Hund vom Podest ab.

Sichtzeichen Unbegrenzt
Horzeichen Unbegrenzt

Weiterarbeit nach Fehler Lauft ein H einen Teppich nicht an, darf mit dem nachsten Teppich
weiter gearbeitet werden. (Punkteabzug)
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Detachieren

Aufgabe:
Die Reihenfolge, in der die Teppiche angelaufen werden missen, entscheidet das Losverfah-
ren.

Der HF schickt seinen H von der Grundlinie aus voran auf den als ersten bestimmten Teppich.
Der HF bleibt wahrend der ganzen Ubung hinter der Grundlinie. Die Stellungen auf den Teppi-
chen kénnen beliebig sein.

Nach 3* Wartezeit schickt der HF seinen H weiter auf den als zweiten bestimmten Teppich,
nach weiteren 3“ zum als dritten bestimmten Teppich.

Auf dem Weg von Teppich zu Teppich flhrt der Weg des Hundes manchmal am Podest vorbei
oder auch dariber.

Die vierte Anlaufstation des H ist das Podest. Die Abschluss-Stellung auf dem Podest ist Platz
(Sphinxposition oder gekippt). Zum Schluss holt der HF seinen Hund vom Podest ab.

Bewertung

1. Voran auf den ersten Teppich

Ziel:

Der H wird auf den 1. zuvor ausgelosten Teppichrest geschickt. Darauf wartet der H 3*
in beliebiger Stellung, mit mindestens 2 Pfoten auf dem Teppich. Solange der H auf
dem Teppich bleibt, darf er die Stellung wechseln.

Fehlerhaft:

o H nimmt falschen oder keinen Teppich an

o H kommt zurlick

H geht vor, ist aber nicht mit mindestens 2 Pfoten auf dem 1. Teppich
H wartet nicht 3“ mit mindestens 2 Pfoten auf dem Teppich

HF Gbertritt die Grundlinie

2. Detachieren vom ersten zum zweiten Teppich, dann zum dritten Teppich

Ziel:

Der H wird nach drei Wartesekunden weiter zum 2. Teppich geschickt. Dort verweilt der H wie-
derum 3“. Darauf schickt der HF seinen H auf den 3. Teppich. Wahrend dem Verschieben darf
sich der HF hinter der Markierungslinie frei bewegen.

Fehlerhaft:

¢ H nimmt falschen oder keinenTeppich an

o H kommt zurlick

e H gehtvor, ist aber nicht mit mindestens 2 Pfoten auf dem 2. Teppich, nachher auf dem
3. Teppich

o H wartet nicht 3“ mit mindestens 2 Pfoten je auf den beiden Teppichen

e HF Ubertritt die Grundlinie
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3. Detachieren auf das Podest und Abholen des Hundes

Ziel:

Der H wird vom 3. Teppich auf das in der Mitte stehende Podest geschickt. Da nimmt der H
die Stellung Platz (Sphinxposition oder gekippt) ein. Der H wartet wiederum 3. Danach holt

der HF seinen Hund auf dem Podest ab. Der H wartet liegend, bis der HF sich bei ihm befin-
det.

Fehlerhaft:

e H kommt zurlick zum HF

¢ H geht nicht auf das Podest

e Hlegt sich nicht in die Abschluss-Liegeposition auf dem Podest
e H bleibt nicht 3" liegen, bis ihn der HF auf dem Podest abholt

e HF verlasst die Grundlinie, bevor er den H abholen darf
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3 HUETLISPIEL MIT FUNF AUGEN

Beschreibung der Anlage

5 kleine Huetli (Markierteller) werden analog eines Wurfels mit 5 Augen im Abstand von

5 Schritten aufgestellt. Um jedes Huetli ist ein Kreis mit Durchmesser von circa 1 Schritt ge-
zeichnet. 2 Schritte davon entfernt wird eine Grundlinie aus Sdgemehl 0.4. als Standort fir
den HF gekennzeichnet.

Skizze der Anlage:

OO
@ v
OO

e

Grundlinie

Material:
WKB: e Nummerierte oder unterschiedlich farbige Huetli (Markierteller)
¢ Lose fir die Reihenfolge (1 - 4 oder Farben der Huetli)
o Lose fur die Aufgaben (Sitz / Platz / Steh / Pirouette links / Pirouette rechts)
e Sagemehl 0.a.

Aufgabe:

Der HF zieht sowohl Lose flir die Reihenfolge der beiden Eckhietli als auch fir die beiden
Aufgaben. Aufgabe-Maéglichkeiten sind: Sitz, Platz, Steh, Pirouette links, Pirouette rechts. Der
H muss jedesmal mit mindestens 2 Pfoten im oder auf dem Kreis stehen. Die Stellung beim
Huetli in der Mitte ist frei wahlbar und darf auch unterschiedlich gezeigt werden.

HF und H stehen hinter der Linie. Der H wird zum mittleren Huetli geschickt. Wartezeit 3“. Der
HF schickt nun seinen H zum ersten der zwei zuvor ausgelosten Hitchen und fihrt die dazu
geloste Aufgabe aus.

Nun geht der H wieder zum mittleren Huetli und wartet dort 3". Der HF schickt nun seinen H
zum zweiten der zwei zuvor ausgelosten Hitchen und flhrt die dazu geloste Aufgabe aus.

Zum Abschluss geht der Hund wieder zum mittleren Huetli und wird nach der Wartezeit von 3"
vom HF abgerufen.

Sichtzeichen Unbegrenzt

Horzeichen Unbegrenzt
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Weiterarbeit nach Fehler Geht der H vom mittleren Huetli nicht zum richtigen Aussenhuetli
oder zeigt dort nicht die richtige Aufgabe, kann mit der Einweisung
des H zum mittleren Huetli weiter gefahren werden. (Punkteabzug)
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Huetlispiel mit funf Augen

Aufgabe:

Der HF zieht sowohl Lose flr die Reihenfolge der beiden Eckhietli als auch fir die beiden
Aufgaben. Aufgabe-Mdglichkeiten sind: Sitz, Platz, Steh, Pirouette links, Pirouette rechts. Der
H muss jedesmal mit mindestens 2 Pfoten im oder auf dem Kreis stehen. Die Stellung beim
Huetli in der Mitte ist frei wahlbar und darf auch unterschiedlich gezeigt werden.

HF und H stehen hinter der Linie. Der H wird zum mittleren Huetli geschickt. Wartezeit 3“. Der
HF schickt nun seinen H zum ersten der zwei zuvor ausgelosten Hitchen und fihrt die dazu
geloste Aufgabe aus.

Nun geht der H wieder zum mittleren Huetli und wartet dort 3". Der HF schickt nun seinen H
zum zweiten der zwei zuvor ausgelosten Hitchen und flhrt die dazu geloste Aufgabe aus.

Zum Abschluss geht der Hund wieder zum mittleren Huetli und wird nach der Wartezeit von 3"
vom HF abgerufen.

Bewertung

1. Anlaufen des mittleren Hiietli, Warten und Zuriickkommen zum HF

Ziel:

Am Anfang, zwischen den Aussenlibungen und am Ende lauft der H zum mittleren Huetli und
wartet 3“. Am Schluss kommt er zum HF zurtick.

Fehlerhaft:

o Der H lauft nicht dreimal das mittlere Hietli an

o Hist nicht mit wenigstens zwei Pfoten im oder auf dem Kreis beim richtigen Huetli
e die Wartezeit wird nicht eingehalten

o HF Ubertritt die Grundlinie

e H kommt am Schluss nicht zurtiick zum HF

2. Anlaufen erstes gelostes Hiietli und Ausfiihren der Aufgabe
Ziel:
Der H geht auf Anweisung des HF zum ausgelosten Huetli und zeigt die ausgeloste Arbeit.

Fehlerhaft:

o Hlauft nicht das richtige, ausgeloste Huetli an

¢ Hist nicht mit wenigstens zwei Pfoten im oder auf dem Kreis beim richtigen Huetli
H zeigt nicht die richtige Aufgabe

e HF Ubertritt die Grundlinie

3. Anlaufen zweites gelostes Hiietli und Ausfiihren der Aufgabe
Ziel:
Der H geht auf Anweisung des HF zum ausgelosten Huetli und zeigt die ausgeloste Arbeit.

Fehlerhaft:

o H lauft nicht das richtige, ausgeloste Huetli an

¢ Hist nicht mit wenigstens zwei Pfoten im oder auf dem Kreis beim richtigen Huetli
e H zeigt nicht die richtige Aufgabe
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e HF Ubertritt die Grundlinie

Achtung

Bei den beiden Aussenhuetli muss der H nur beim Anlaufen des Huetli mit zwei Pfoten im oder
auf dem Kreis stehen. Die Aufgabe soll er im Bereich des Huetlis zeigen und muss nicht mehr
zwingend mit den beiden Pfoten im Kreis stehen.
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4 ACHTILAUFE

Beschreibung der Anlage:

6 grossere, verschiedene Objekte wie z.B. Kartonschachtel, Schutzwandli, Tonnen etc. wer-
den a je 3 pro Seite aufgestellt. Auf der Gegenseite sind die Gegenstande mittig zur ersten
Seite. Die Abstande betragen jeweils 2 Schritte, siehe Skizze. Die beiden Reihen zueinander
haben einen Abstand von 10 Schritten. Eine Sdgemehllinie in Form eines U (Breite circa 2
Schritte, Lange bis zum 2. Gegenstand auf der Startseite) signalisiert dem HF, wie weit er sei-
nen H begleiten darf. Ein Abgangsviereck markiert die Startposition. Die Anlage kann auch ge-
gengleich aufgestellt werden, dann erfolgt der Start nach rechts.

Skizze der Anlage

2S 2SS 2S 2S 28 28

10 Schritte

Material:
WKB: e Abgangsviereck
e 6 grossere Objekte wie Windrader, IPO-Wandli, Tonnen, sehr grosse Pylonen,
umgedrehte Stuhle 0.4. (Phantasie der Veranstalter)
e Sagemehl 0.a.

Aufgabe:

Aus dem Abgangsviereck schickt der HF seinen H um das erste Objekt. Der H umrundet es,
achtet auf den HF, der bereits die zweite Umrundung auf der gegeniber liegenden Seite an-
zeigt, dann geht der H auf die andere Seite. Es wird in einem Fluss gearbeitet ohne Unter-
bruch. Der HF darf seinen H bis zum Ende des Korridors begleiten. Die restlichen Objekte,
werden vom H ohne Begleitung des HF umrundet. Zum Schluss ruft der HF seinen H zu sich.
Eine Molichkeit des Laufweges ist in der Skizze der Anlage dargestellt. Eine Umrundung der
Objekte in Form einer Acht ist ebenfalls zulassig, ebenso im Wechsel.

Sichtzeichen Unbegrenzt

Horzeichen Unbegrenzt

Weiterarbeit nach Fehler Umgeht der H ein Hindernis nicht, wird mit den andern Hindernis-
sen weiter gearbeitet. Umlauft der H ein Hindernis zu weit vorne,
darf nicht mehr zurlick gekommen werden. Kein Neustart.
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Achtilaufe
Aufgabe:

Aus dem Abgangsviereck schickt der HF seinen H um das erste Objekt. Der H umrundet es,
achtet auf den HF, der bereits die zweite Umrundung auf der gegeniber liegenden Seite an-
zeigt, dann geht der H auf die andere Seite. Es wird in einem Fluss gearbeitet ohne Unter-
bruch. Der HF darf seinen H bis zum Ende des Korridors begleiten. Die restlichen Objekte,
werden vom H ohne Begleitung des HF umrundet. Zum Schluss ruft der HF seinen H zu sich.
Eine Molichkeit des Laufweges ist in der Skizze der Anlage dargestellt. Eine Umrundung der
Objekte in Form einer Acht ist ebenfalls zulassig, ebenso im Wechsel.

Bewertung

1. Objekte 1 und 2
Ziel:
Der H umgeht zuerst Hindernis 1, dann Hindernis 2 vollstandig und lauft in einem Fluss

Fehlerhaft:

e H umgeht die Hindernisse nicht vollstandig und nicht in einem Fluss
e H halt die Reihenfolge der zu umgehenden Hindernisse nicht ein

e H kommt zum HF zurtck

e HF ubertritt den Korridor

2. Objekte 3 und 4
Ziel:
Der H umgeht zuerst Hindernis 3, dann Hindernis 4 vollstandig und lauft in einem Fluss

Fehlerhaft:

e H umgeht die Hindernisse nicht vollstandig und nicht in einem Fluss
e H halt die Reihenfolge der zu umgehenden Hindernisse nicht ein

e H kommt zum HF zurtck

e HF ubertritt den Korridor

3. Objekte 5 und 6
Ziel:
Der H umgeht zuerst Hindernis 5, dann Hindernis 6 vollstandig und Iauft in einem Fluss

Fehlerhaft:

e H umgeht die Hindernisse nicht vollstandig und nicht in einem Fluss
e H halt die Reihenfolge der zu umgehenden Hindernisse nicht ein

e H kommt zum HF zurtck

e HF ubertritt den Korridor

e Hkommt nicht zum HF zurtick am Schluss
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5 LUEGE- VORAN-WART!

Beschreibung der Anlage

Ein Teppich markiert den Abgang. In einer Distanz von 5 Schritten steht ein Fahnchen. Nach
weiteren 5 Schritten liegt ein gerader 3 — 6 Schritte langerTunnel und nach weiteren 5 Schrit-
ten liegt ein weiterer Teppichrest.

Skizze der Anlage

Abgang/
Ziel &

Iy R &) By

2

5 Schritte 5 Schritte Tunnel 5 Schritte
3-6 Schritte
Material:
WKB: e 2 Teppiche
e 1 Tunnel
e 1 Fahnchen o.4.
Aufgabe:

Auf dem ersten Teppich lasst der HF seinen H sitzend warten. Der HF geht weiter bis zum
Fahnchen und stellt sich mit dem Ricken zum H ausgerichtet und mit gegratschten Beinen
auf. Er ruft seinen H durch die Beine ab und schickt ihn sogleich weiter voran durch den Tun-
nel zum 2.Teppich.

Dort angekommen wartet der H 3 Sekunden in beliebiger Stellung und mit Blickkontakt zum
HF. Danach ruft der HF, der noch immer mit gegratschten Beinen an der Markierung steht,
seinen H wieder durch den Tunnel und durch seine Beine ab und schickt den H in einem Fluss
wieder ,voran® zum ersten Teppich zuruck in die Position Sitz oder Platz, ohne seinen Stand-
ort zu verlassen!

Zum Schluss holt er seinen H dort ab.

Alternative: Statt dass der Hund durch den Tunnel geht, darf er rund um den Tunnel und
dann weiter geschickt werden, sowohl im Hin- wie auch im Rickweg. Der Rest der Ubung
bleibt wie beschrieben. Der HF meldet dem WKB vor Beginn der Disziplin, wenn er diese Vari-

ante wahlt.
Sichtzeichen Unbegrenzt
Horzeichen Unbegrenzt

Weiterarbeit nach Fehler Umlauft der H den Tunnel (obwohl er durch den Tunnel hatte lau-
fen sollen oder umgekehrt) und / oder die Beine, wird weiter
gearbeitet
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Luege-Voran-Wart!
Aufgabe:

Auf dem ersten Teppich lasst der HF seinen H sitzend warten. Der HF geht weiter bis zum
Fahnchen und stellt sich mit dem Ricken zum H ausgerichtet und mit gegratschten Beinen
auf. Er ruft seinen H durch die Beine ab und schickt ihn sogleich weiter voran durch den Tun-
nel zum 2.Teppich.

Dort angekommen wartet der H 3 Sekunden in beliebiger Stellung und mit Blickkontakt zum
HF. Danach ruft der HF, der noch immer mit gegratschten Beinen an der Markierung steht,
seinen H wieder durch den Tunnel und durch seine Beine ab und schickt den H in einem Fluss
wieder ,voran“ zum ersten Teppich zurlck in die Position Sitz oder Platz, ohne seinen Stand-
ort zu verlassen!

Zum Schluss holt er seinen H dort ab.

Alternative: Statt dass der Hund durch den Tunnel geht, darf er rund um den Tunnel und
dann weiter geschickt werden, sowohl im Hin- wie auch im Rickweg. Der Rest der Ubung
bleibt wie beschrieben. Der HF meldet dem WKB vor Beginn der Disziplin, wenn er diese Vari-
ante wahilt.

Bewertung

1. Warten — abrufen durch die Beine — voran durch den Tunnel

Ziel:

Der HF lasst seinen H auf dem ersten Teppich in der Position Sitz warten und begibt sich zu
der in 5 Schritten entfernten Seitenmarkierung. Da stellt sich der HF mit dem Ricken zum H
auf und ruft diesen durch seine Beine ab, schickt ihn dann sofort ins Voran durch den Tunnel.

Fehlerhaft:
e H wartet nicht sitzend
¢ H geht nicht durch die Beine
e H geht nicht durch den Tunnel
o Alternative 172 Mal Umlaufen des Tunnels:

= HF meldet nicht, dass der H den Tunnel umlauft

=  Umrundet nicht 12 Mal in einem Fluss den Tunnel
e Der HF bleibt nicht mit gegratschten Beinen an Ort stehen, mit Ricken zum Abgangsort

2. Voran auf den Teppich, Warten und Blickkontakt

Ziel:

Nach dem Tunnel geht der H unverziglich auf den 2. Teppich. Dort wartet er 3 Sekunden in
beliebiger Position, und halt den Blickkontakt zum HF

Fehlerhaft:

¢ H geht nicht auf den Teppich

¢ Hist mit mindestens zwei Pfoten auf dem Teppich

o H wartet nicht in der gewahlten Position

¢ H halt den Blickkontakt nicht wahrend 3 Sekunden

o Der HF bleibt nicht mit gegratschten Beinen an Ort stehen, mit Riicken zum Abgangsort
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3. Abrufen durch den Tunnel und die Beine, Voran auf den Ausgangsteppich

Ziel:

Der HF ruft seinen H wiederum durch den Tunnel und anschliessend durch die Beine, diesmal
mit Blickrichtung zum H und grdsserer Distanz ab, schickt den H, ohne seine Gratschposition
zu verlassen, weiter voran zum ersten Teppichrest, wo der H sofort wieder die Position Sitz
oder Platz einnimmt. Dort holt ihn der HF ab.

Fehlerhaft:
e H geht nicht durch den Tunnel

o Alternative 172 Mal Umlaufen des Tunnels:

»  Umlauft nicht 172 Mal in einem Fluss den Tunnel

e H geht nicht durch die Beine
¢ H geht nicht mit mindestens 2 Pfoten auf den Startteppich
¢ H nimmt keine Sitz- oder Platzposition auf dem Startteppich ein
¢ HF bleibt nicht mit gegratschten Beinen an Ort stehen, mit Riicken zum Abgangsort
¢ H wartet nicht sitzend oder liegend auf dem Abgangsteppich, bis er vom HF abgeholt wird

V1.1 Dez 2025 2025 Seite 16 von 16



[~

0 SpassSport Wettkampfreglement SKGIHSCS
Eogc Disziplinen Geschicklichkeit B2

1 AUF PALETTE — VOR UND ZURUCK

Beschreibung der Anlage
Ein flaches Podest (Palette) liegt ca. 5 Schritte vom Abgangsviereck auf dem Boden.

Skizze der Anlage

> —
Abgang Podest / Palette
5 Schritte
Material
WKB: e Abgangsviereck
o Palette
Aufgabe

Der HF schickt seinen Hund (ohne Hoérzeichen) auf die Palette.Auf Sichtzeichen bewegt sich
der H rickwarts, so dass seine Hinterpfoten auf dem Boden stehen. So verharrt er stehend 3
Sekunden.Der HF nimmt seinen H (ohne Hoérzeichen) wieder naher zu sich auf die Palette,
dort steht der H wahrend 3 Sekunden mit allen 4 Pfoten auf der Palette.Nun nimmt der HF den
H noch naher, so dass beide Vorderpfoten auf dem Boden stehen. Der H verharrt stehend
wahrend weiteren 3 Sekunden.Nun wird der H zuriick zum HF gewinkt..

Der HF fihrt seinen H rein kdrpersprachlich, ohne Hérzeichen und ohne Berlhren. Auch fir
das Warten-Lassen und Zu-sich-Winken ist kein Hérzeichen erlaubt.

Sichtzeichen Unbegrenzt
Horzeichen Keine

Weiterarbeit nach Fehler Geht der H wahrend der Arbeit vom Podest, so ist dieser Teil der
Arbeit fehlerhaft. Er darf aber rein kdrpersprachlich wieder auf das
Podest geflihrt werden und weiter arbeiten.
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Auf Palette — Vor und zuriick

Aufgabe

Der HF schickt seinen Hund (ohne Hoérzeichen) auf die Palette.Auf Sichtzeichen bewegt sich
der H rlickwarts, so dass seine Hinterpfoten auf dem Boden stehen. So verharrt er stehend 3
Sekunden.Der HF nimmt seinen H (ohne Hoérzeichen) wieder naher zu sich auf die Palette,
dort steht der H wahrend 3 Sekunden mit allen 4 Pfoten auf der Palette.Nun nimmt der HF den
H noch naher, so dass beide Vorderpfoten auf dem Boden stehen. Der H verharrt stehend
wahrend weiteren 3 Sekunden.Nun wird der H zuriick zum HF gewinkt..

Der HF fihrt seinen H rein kdrpersprachlich, ohne Hoérzeichen und ohne BerlGhren. Auch fir
das Warten-Lassen und Zu-sich-Winken ist kein Hérzeichen erlaubt.

Bewertung

1. Auf das Podest schicken und riickwarts mit den Pfoten auf den Boden stehen
Ziel

H geht auf das Podest und dreht sich zum HF um. Dann geht er riickwarts vom Podest, so
dass seine Hinterpfoten auf dem Boden stehen, und verharrt dort fir 3 Sekunden stehend.

Fehlerhaft

¢ Einflussnahme auf den H durch Hérzeichen

e Steigt nicht mit allen vier Pfoten aufs Podest

e Steigt nicht mit den Hinterpfoten vom Podest

¢ H wartet nicht stehend 3 Sekunden mit Hinterpfoten auf dem Boden, Vorderpfoten auf
dem Podest

o HF Ubertritt verlasst das Abgangsviereck

2. H steigt zuriick auf das Podest und verharrt stehend
Ziel
H steigt mit allen Vieren auf das Podest und verharrt dort stehend 3 Sekunden

Fehlerhaft

e Einflussnahme auf den H durch Horzeichen
e H steigt nicht mit allen Vieren auf das Podest
e H verharrt nicht stehend fiir 3 Sekunden

o HF Ubertritt verlasst das Abgangsviereck

3. Vorwarts Vorderpfoten auf den Boden stellen

Ziel

H kommt dem HF so weit entgegen, dass er mit den Vorderpfoten auf dem Boden steht. Er
verharrt so stehend 3 Sekunden und kommt dann zum HF

Fehlerhaft

¢ Einflussnahme auf den H durch Hérzeichen

e Steigt nicht mit den Vorderpfoten vom Podest, Hinterpfoten bleiben auf dem Podest
e H wartet nicht stehend 3 Sekunden

e H kommt nicht ins Abgangsviereck zurtick

o HF Ubertritt verlasst das Abgangsviereck
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2 GYMNASTIK MIT PNEU

Beschreibung der Anlage
Ein Pneu liegt circa 2 Schritte vom Abgangsviereck auf dem Boden.

Skizze der Anlage

2 Schritte

Autopneu
Abgang mittlerer Grosse

Material
WKB: e Abgangsviereck
¢ 1 Autopneu mittlerer Grésse

Aufgabe
Der HF schickt den H vom Abgang zum Pneu. Dort steigt der H mit den beiden Vorderpfoten in
den Pneu und verharrt dort stehend 3 Sekunden.

Nun steigt der H mit allen vier Pfoten auf den Pneu und verharrt wiederum stehend flr 3 Sekun-
den.

Auf Anweisung nimmt der H die Sitzstellung ein und verharrt so fur weitere 3 Sekunden. Danach
ruft der HF den H wieder zu sich.

Das Abgangsviereck darf vom HF nicht verlassen werden.
Sichtzeichen Unbegrenzt
Horzeichen Unbegrenzt

Weiterarbeit nach Fehler Steigt der H zuerst auf den Pneu statt ins Loch, lasst sich jedoch
wieder mit den Pfoten ins Loch einweisen, darf ohne Abzug weiter-
gearbeitet werden.

Sitzt der H schon auf den Pneu, bevor er darauf gestanden hat
und Iasst sich wieder ins Stehen bringen ohne mit einem Pfoten
auf den Boden zu stehen, darf ohne Abzug weitergearbeitet wer-
den.

Steigt der H wahrend einer Stellung vom Pneu und bertihrt den
Boden, gilt dieser Teil der Arbeit als fehlerhaft, er darf dann die
nachsten Arbeiten weiter zeigen.
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Gymnastik mit Pneu

Aufgabe
Der HF schickt den H vom Abgang zum Pneu. Dort steigt der H mit den beiden Vorderpfoten in
den Pneu und verharrt dort stehend 3 Sekunden.

Nun steigt der H mit allen vier Pfoten auf den Pneu und verharrt wiederum stehend fur 3 Sekun-
den. Auf Anweisung nimmt der H die Sitzstellung ein und verharrt so fur weitere 3 Sekunden.
Danach ruft der HF den H wieder zu sich.

Das Abgangsviereck darf vom HF nicht verlassenwerden.

Bewertung

1. Zum Pneu gehen, in den Pneu steigen und stehend verharren
Ziel

H geht zum Pneu und steigt dort mit Vorderpfoten in den Pneu.

H verharrt in der Stellung stehend fir 3 Sekunden.

Fehlerhaft

e H steigt nicht mit den Vorderpfoten in den Pneu
e H verharrt nicht stehend fiir 3 Sekunden mit den Vorderpfoten im Pneu
o HF verlasst das Abgangsviereck

2. Auf den Pneu steigen und stehend verharren
Ziel

H steigt mit allen vier Pfoten auf den Pneu.

H verharrt in der Stellung stehend fir 3 Sekunden.

Fehlerhaft

H steigt nicht mit allen vier Pfoten auf den Pneu

H berlihrt nach dem ersten Hochsteigen mit einer Pfote den Boden
H verharrt nicht stehend fir 3 Sekunden auf dem Pneu

HF verlasst das Abgangsviereck

3. Einnehmen der Stellung Sitz und zuriick zum HF

Ziel

Der H setzt sich auf Anweisung des HF auf dem Pneu, verharrt fir 3 Sekunden und kommt auf
Abruf zum HF zurtick.

Fehlerhaft

e H verlasst den Pneu (steht mit einer oder mehreren Pfoten neben den Pneu)
e H setzt sich nicht auf dem Pneu

e H verharrt nicht sitzend fur 3 Sekunden auf dem Pneu

e H kommt auf Abruf nicht zum HF

o HF verlasst das Abgangsviereck

Anmerkung
Ob der H quer uiber das Reifenloch oder seitlich auf dem Pneu die Stellungen zeigt, ist
egal.
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3 VORAN DURCH HULAHOOPREIF SPRINGEN UND ZURUCK

Beschreibung der Anlage

5 Schritte vom Abgangsviereck entfernt liegt ein Hulahoopreifen am Boden. Der WKB nimmt
den Reifen und halt ihn mit beiden Handen senkrecht auf Brusthéhe des Hundes ruhig vor
sich und ist seitlich um 90 Grad vom H abgewendet. Er stabilisiert den Reifen zusatzlich zu
den beiden Handen mit den Knien. Weitere 5 Schritt entfernt liegt ein Gegenstand am Boden.

Skizze der Anlage

5 Schritte i

b
Fal

5 Schritte

X—@

P
<

Abgang Bewerter mit Gegenstand
Hulahoopreif zum Urnrunden

Material
WKB: e Abgangsviereck
e Hulahoopreif
¢ 1 Gegenstand wie Spielzeug, Pylone etc.

Aufgabe

HF und H sind im Abgangsviereck. Der HF schickt den Hund vorwarts durch den vom WKB
(oder einem Helfer) ruhig gehaltenen Hulahoopring zum Gegenstand. Der Hund umrundet den
Gegenstand und kommt durch den Hulahoopreif zum HF zurtick.

Sichtzeichen Unbegrenzt
Horzeichen Unbegrenzt

Weiterarbeit nach Fehler Lauft der H am Hulahoopreifen vorbei, darf er weiter geschickt
werden.
Lauft der H nicht um den Gegenstand, darf er durch den Hulahoo-
preifen abgerufen werden.
Ist der H auf dem Hinweg um den Helfer oder Reifen gelaufen und
von der entgegengesetzten Seite durch den Hulahoopreifen ge-
sprungen, muss er zurtick gerufen werden. Es zahlt nur dieser
eine Rucksprung.
Ein neues Ansetzen ist nicht erlaubt.
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Voran durch Hulahoopreif springen und zuriick

Aufgabe

HF und H sind im Abgangsviereck. Der HF schickt den Hund vorwarts durch den vom WKB
(oder einem Helfer) ruhig gehaltenen Hulahoopring zum Gegenstand. Der Hund umrundet den
Gegenstand und kommt durch den Hulahoopreif zum HF zurtck.

Bewertung

1. Voran mit Sprung durch den Hulahoopreif

Ziel
Der H 16st sich vom HF und springt durch den vom Bewerter oder einem Helfer auf der Brust-
héhe des Hundes ruhig gehaltenen Hulahoopreif.

Fehlerhaft

e H springt nicht durch den Hulahoopreif

o Hlauft am Reifen vorbei und springt von der entgegengesetzten Richtung durch den Rei-
fen

o HF verlasst das Abgangsviereck

2. Voran mit Umlaufen des Gegenstandes

Ziel
Hund lauft nach dem Sprung weiter und umlauft den Gegenstand.

Fehlerhaft

e Hund lauft nicht zum Gegenstand

e H berthrt oder nimmt den Gegenstand
o H umlauft den Gegenstand nicht

o HF verlasst das Abgangsviereck

3. Sprung durch den Hulahoopreif auf dem Riickweg zum HF

Ziel
H durchspringt den Hulahoopreif auf dem Rickweg vom Gegenstand zum HF

Fehlerhaft

e H springt nicht durch den Hulahoopreif

¢ Hlauft am Reifen vorbei und springt von der entgegengesetzten Richtung durch den Rei-
fen

o HF verlasst das Abgangsviereck

Achtung
Nimmt der H den Gegenstand mit und springt damit durch den Reifen, wird ihm der zweite
Punkt abgezogen, nicht jedoch der dritte Punkt.
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4 RUCKWARTS UM DEN HUNDEFUHRER

Beschreibung der Anlage
Platz ca. 4 x 8 Schritte

Material
WKB: e Abgangsviereck

Aufgabe
Der Hund steht oder sitzt auf der linken Seite des Hundefiihreres im Abgangsviereck und geht
auf Anweisung rickwarts um den Hundeflhrer herum, bis er wieder in der Anfangsstellung ist.

Danach lauft der H dreimal in einem Fluss, ohne mit der Hand gelockt zu werden im Zick-Zack
durch die Beine des HF (Acht oder Slalom). Er befindet sich nun auf der rechten Seite des HF.

Von dort geht der H auf Anweisung rickwarts um den HF herum.

Sichtzeichen Unbegrenzt, aber kein Flihren des Hundes an der Hand und
kein Locken des H durch die Beine des HF

Horzeichen Unbegrenzt

Weiterarbeit nach Fehler Macht der H den einen Teil der Arbeit nicht, kann mit dem nachs-
ten Teil der Arbeit begonnen werden.
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Riickwarts um den Hundefiihrer

Aufgabe
Der Hund steht oder sitzt auf der linken Seite des Hundeflhreres im Abgangsviereck und geht
auf Anweisung rickwarts um den Hundeflhrer herum, bis er wieder in der Anfangsstellung ist.

Danach lauft der H dreimal in einem Fluss, ohne mit der Hand gelockt zu werden im Zick-Zack
durch die Beine des HF (Acht oder Slalom). Er befindet sich nun auf der rechten Seite des HF.

Von dort geht der H auf Anweisung riickwarts um den HF herum.

Bewertung

1. Umgehen des HF riickwarts von der linken Seite des HF aus

Ziel
Der H geht von der linken Seite des HF aus riickwarts um den HF, bis er sich wieder an der
linken Seite des HF befindet.

Fehlerhaft

e H geht nicht komplett riickwarts um den HF

o H geht traversierend (seitlich laufend statt riickwarts) um den HF, der Hundekopf zeigt
Richtung HF

2. Zick-Zack durch die Beine des HF

Ziel
Der H geht auf Anweisung in einem Fluss dreimal durch die Beine des HF, sodass er sich da-
nach auf der rechten Seite des HF befindet (Acht oder Slalom).

Fehlerhaft
e H geht nicht dreimal in einem Fluss durch die Beine des HF
e HF lockt den H mit der Hand durch die Beine

3. Umgehen des HF riickwarts von der rechten Seite des HF aus

Ziel

Der H geht von der rechten Seite des HF aus rickwarts um den HF, bis er sich wieder an der
rechten Seite des HF befindet.

Fehlerhaft

¢ H geht nicht komplett riickwarts um den HF

o H geht traversierend (seitlich laufend statt riickwarts) um den HF, der Hundekopf zeigt
Richtung HF
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5 WER IST DER GROSSTE

Beschreibung der Anlage

Ein Abgangsviereck befindet sich 5 Schritte vor drei bis funf Blumentopfen unterschiedlicher
Grosse. Die Topfe stehen immer auf dem Kopf. Abstand der Topfe zu einander 20 bis 40 cm,
in einer Linie oder durcheinander

Skizze der Anlage

|-
L

5 Schritte

Abgang

Material
WKB: e Abgangsviereck
¢ 5 Blumentoépfe unterschiedlicher Grésse

Aufgabe

Der Bewerter stellt 3 der unterschiedlich grossen Blumentdpfe auf. Der HF schickt aus einer
Distanz von etwa 5 Schritt den Hund, damit er den gréssten der Tdpfe anzeigt. Danach ruft
der HF den Hund wieder zu sich.

Der Bewerter stellt 4 der unterschiedlich grossen Blumentdpfe auf. Der HF schickt aus einer
Distanz von etwa 5 Schritt den Hund, damit er den gréssten der Tdpfe anzeigt. Danach ruft
der HF den Hund wieder zu sich.

Der Bewerter stellt 5 der unterschiedlich grossen Blumentdpfe auf. Der HF schickt aus einer
Distanz von etwa 5 Schritt den Hund, damit er den gréssten der Tdpfe anzeigt. Danach ruft
der HF den Hund wieder zu sich.

Sichtzeichen und Unbegrenzt zum Senden des H zu den Topfen,
Horzeichen kein Lenken des Hundes, sobald er im Bereich der Topfe ist
keine Einflussnahme bei der Anzeige

Weiterarbeit nach Fehler Zeigt der H den falschen Topf an, wird mit der nachsten Aufgabe
begonnen.

Zeitmessung 20 Sekunden pro Teilaufgabe vom Schicken des H zu den Topfen
bis zur eindeutigen Anzeige
Das Aufstellen der Tépfe durch den Bewerter zahlt nicht zur Zeit
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Bewertung

Ziel

Der H geht auf Anweisung vom HF zu den Tépfen und zeigt klar erkennbar den jeweils gross-
ten Topf eindeutig an. Der Bewerter unterbricht die Zeit, wenn er die Anzeige als korrekt oder
falsch bewertet.

Fehlerhaft

e H geht nicht zu den aufgestellten Topfen

o H zeigt den gréssten Topf nicht an

e H macht eine falsche Anzeige (zeigt einen der kleineren Topfe an)
e H macht keine eindeutige Anzeige

o H kommt nicht zum HF zurlick nach der Anzeige

o HF verlasst das Abgansviereck

Pro richtig angezeigter Topf gibt es einen Punkt
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1. FREMDER SCHLUSSELBUND VERLOREN

Beschreibung der Anlage

Max. 10 cm vom Boden ist ein Quadrat von 10 x 10 Schritten mit Absperrband markiert.
Das Gras im Quadrat sollte nicht zu kurz gemaht sein, so dass der Schlisselbund leicht
versteckt werden kann.

2 Abgangsvierecke je etwa 2 Schritte ausserhalb in der Mitte des Quadrates.

Skizze der Anlage

Bereich HF 1 Bereich HF 2 1
oA
E
(@]
N
o
Abgang 1 Suchfeld Abgang 2
L
28 10 Schritte 2S

Material
WKB: e Absperrband
o 4 Pflécke oder Zeltheringe zum Befestigen oder Spannen des Absperrbandes
in den Ecken.
e 2 Abgangsvierecke
e Schlisselbund

Aufgabe

Der HF stellt sich mit dem H auf der Seite seiner Wahl beim Abgangsviereck 1 oder 2 bereit.
Fur die Suche muss er auf der gewahlten Seite des Quadrats bleiben. Dann dreht der HF der
Anlage den Ricken zu und wartet mit dem angeleinten H im Abgangsviereck, so dass er nicht
erkennen kann, wo der WKB den Schlisselbund innerhalb des Quadrats versteckt. Der WKB
sucht sich eine Stelle, wo er den Schlisselbund so gut als méglich unsichtbar verstecken kann.
Falls der H zusehen sollte, tduscht der WKB an einigen Stellen ein Verstecken an. Dann begibt
er sich zum HF. Dieser leint seinen H ab und schickt ihn ins Quadrat suchen zu gehen. Der HF
darf sich ausserhalb des Quadrates auf der gewahlten Seite frei bewegen, aber keinen Schritt
ins Quadrat setzen. Der H soll den Schlisselbund anzeigen und dort bleiben oder aber bringen.
Die Art der Anzeige ist frei. Beim Bringen soll der H den Schliusselbund zum HF bringen. Falls
er an Ort und Stelle anzeigt, meldet der HF dem WKB die Anzeige und geht zu seinem H, der
beim Schlisselbund verharrt, bis der HF dort ist. Der HF hebt den Gegenstand auf. Dort kann
er seinen H wieder anleinen.

Der H muss im Bereich von etwa 5 Schritten ums Quadrat bleiben.

V1.1 Dez 2025 2025 Seite 1 von 20



o{ SpassSport Wettkampfreglement SKGIHSCS
Eogo Disziplinen Nasenarbeit Stufe B2

Sichtzeichen Unbegrenzt
Horzeichen Unbegrenzt
Zeitmessung Zeit 1auft, sobald der H das Abgangsviereck verlasst und dauert

solange, bis der HF den Schlisselbund in den Handen halt.
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Fremder Schliusselbund verloren

Aufgabe

Der HF stellt sich mit dem H auf der Seite seiner Wahl beim Abgangsviereck 1 oder 2 bereit.
Fur die Suche muss er auf der gewahlten Seite des Quadrates bleiben. Dann dreht der HF der
Anlage den Ricken zu und wartet mit dem angeleinten H im Abgangsviereck, so dass er nicht
erkennen kann, wo der WKB den Schlusselbund innerhalb des Quadrates versteckt. Der WKB
sucht sich eine Stelle, wo er den Schlisselbund so gut als méglich unsichtbar verstecken kann.
Falls der H zusehen sollte, tduscht der WKB an einigen Stellen ein Verstecken an. Dann begibt
er sich zum HF. Dieser leint seinen H ab und schickt ihn ins Quadrat suchen zu gehen. Der HF
darf sich ausserhalb des Quadrates auf der gewahlten Seite frei bewegen, aber keinen Schritt
ins Quadrat setzen, ebenso sich nicht auf eine der andern Seiten begeben. Der H soll den
Schlusselbund anzeigen und dort bleiben oder aber bringen. Die Art der Anzeige ist frei. Beim
Bringen soll der H den Schllsselbund zum HF bringen. Falls er an Ort und Stelle anzeigt, meldet
der HF dem WKB die Anzeige und geht zu seinem H, der beim Schlisselbund verharrt, bis der
HF dort ist. Der HF hebt den Gegenstand auf. Dort kann er seinen H wieder anleinen.

H muss im Bereich von etwa 5 Schritten ums Quadrat bleiben.
Bewertung

1. Suchen

Ziel

H sucht wahrend der ganzen Zeit, bis er gefunden hat oder die Zeit abgelaufen ist.
(Achtung: Es gibt ganz unterschiedliche Suchstile je nach Rasse und Individuum!
Der Suchstil - langsam oder schnell, hohe oder tiefe Nase - wird nicht bewertet.)

Fehlerhaft

o HI6st sich nicht vom HF

o H bleibt - ohne gefunden zu haben - stehen, liegen oder sitzen wahrend mehr als etwa
10 Sek.

o H schaut HF, WKB, andere Menschen, Hunde oder Dinge an wahrend mehr als etwa
10 Sek.

o H grabt, maust, walzt sich, ... macht deutlich etwas anderes als suchen wahrend mehr als
etwa 10 Sek.

o Hund verlasst den Suchbereich (geht weiter als etwa 5 Schritte ausserhalb des Suchfel-
des).

2. Finden des Gegenstandes

Ziel
H findet den Schliisselbund, so dass der WKB dies dem H ansieht.
(Der H muss nur finden, nicht anzeigen oder bringen, um diesen Punkt zu erhalten!)

Fehlerhaft
o H findet nicht.
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3. Anzeigen / Bringen
Ziel
H bringt den Schlisselbund zum HF (fallen lassen erlaubt) oder zeigt den Schlisselbund an

mit Bellen, Umkreisen, Stehen, Liegen, Sitzen, Anstupfen (auch im Wechsel erlaubt), bis der
HF bei ihm angekommen ist.

Fehlerhaft
o H bringt den Gegenstand nicht zum HF oder zeigt ihn nicht korrekt an:
o Bringen:
o Bringt nur eine Teilstrecke, lasst dann liegen und ist nicht dazu zu bewegen, ihn in der
Zeitlimite zum HF zu bringen.
o Bringt den Schlusselbund zum HF, aber gibt ihn nicht aus.
o Anzeigen:
Zeigt an, aber lauft davon, bevor HF beim H ankommt (HF darf H auffordern, dort zu blei-
ben oder wieder hinzugehen).

Standort des HF
Verlasst der HF seine gewahlte Seite und begibt sich in die Suchflache oder auf eine der an-
deren Seiten, ergibt das 0 Punkte.
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2. HIN UND HER
Beschreibung der Anlage
Am Boden ist ein Abgangsviereck markiert.
10 Schritte links und 10 Schritte rechts davon ist je ein Quadrat von 1 x 1 Schritt mit Sdgemehl
markiert

Skizze der Anlage

1s 10 Schritte 258 1s

@ maogliche Liegeorte der Gegensténde des WKB
@ magliche Liegeorte der persénlichen Suchgegensténde

Material
WKB: e Abgangsviereck
e 6 Spielgegenstande
e Sagemehlo.a

HF: e 2 identische personliche Suchgegenstande

Aufgabe

Vorbereitung: Der WKB legt bei beiden Quadraten rechts und links je drei Spielgegenstande
hin. Die drei Gegenstande liegen je in den drei Ecken des Quadrates von 1 Schritt Seiten-
lange. Je eine Ecke bleibt frei fir den personlichen Suchgegenstand des HF. Welche Ecke je
im Quadrat frei bleibt, ist dem WKB Uberlassen, jedoch fur alle Teams tUber den Wettkampf
gleich zu handhaben.

Der WKB sagt dem HF, in welches der Quadrate hinter den Seitenlinien — das rechte oder
linke — der HF den ersten personlichen Gegenstand legen soll.

Nun lasst der HF seinen H im Abgangsviereck warten.

Er geht auf die erstgenannte Seite und legt den einen personlichen Suchgegenstand in die
freie Ecke des Quadrates. Danach geht er zum H zurck.

Er wiederholt diesen Vorgang auf der entgegengesetzten Seite mit dem zweiten personlichen
Suchgegenstand. Danach kehrt er zum H zurtck.

Die Zeit lauft ab Schicken des H in die Suche.

Jetzt schickt der HF den H auf den zuerst gelegten personlichen Suchgegenstand. Der H
bringt diesen zu ihm ins Abgangsviereck zuriick. Die Art des Bringens ist frei, fallen lassen er-
laubt.

Dann schickt er den H auf den als zweiten gelegten persénlichen Suchgegenstand. Der H
bringt diesen zu ihm in ins Abgangsviereck zuruck.
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Der HF bleibt immer im Abgangsviereck.

Sichtzeichen

Horzeichen

Zweiter Neuanfang

Zeitmessung

Unbegrenzt (jedoch keine Beeinflussung des Hundes flr ein
Umdirigieren bei falscher Seitenwahl nach dem Schicken aus dem
Abgangsqviereckund ebenso fir die Auswahl der Gegenstande in
einem der kleinen Quadrate)

Unbegrenzt (jedoch keine Beeinflussung des Hundes flr ein
Umdirigieren bei falscher Seitenwahl nach dem Schicken aus
dem Abgangsqviereck und ebenso fur die Auswahl der Gegen-
stdnde in einem der kleinen Quadrate)

Ist der H in jedem kleinen Quadrat gewesen, ist die Arbeit beendet
und der H darf nicht erneut geschickt werden

Ab Schicken des H in die Suche
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Hin und Her

Aufgabe

Vorbereitung: Der WKB legt bei beiden Quadraten rechts und links je drei Spielgegenstande
hin. Die drei Gegenstande liegen je in den drei Ecken des Quadrates von 1 Schritt Seiten-
lange. Je eine Ecke bleibt frei fir den personlichen Suchgegenstand des HF. Welche Ecke je
im Quadrat frei bleibt, ist dem WKB Uberlassen, jedoch fiir alle Teams Uber den Wettkampf
gleich zu handhaben.

Der WKB sagt dem HF, in welches der Quadrate hinter den Seitenlinien — das rechte oder
linke — der HF den ersten persdnlichen Gegenstand legen soll.

Nun lasst der HF seinen H im Abgangsviereck warten.

Er geht auf die erstgenannte Seite und legt den einen persdnlichen Suchgegenstand in die
freie Ecke des Quadrates. Danach geht er zum H zurilck.

Er wiederholt diesen Vorgang auf der entgegengesetzten Seite mit dem zweiten persdnlichen
Suchgegenstand. Danach kehrt er zum H zurick.

Die Zeit lauft ab Schicken des H in die Suche.

Jetzt schickt der HF den H auf den zuerst gelegten persénlichen Suchgegenstand. Der H
bringt diesen zu ihm ins Abgangsviereck zurick. Die Art des Bringens ist frei, fallen lassen er-
laubt.

Dann schickt er den H auf den als zweiten gelegten persénlichen Suchgegenstand. Der H
bringt diesen zu ihm in ins Abgangsviereck zurick.

Der HF bleibt immer im Abgangsviereck.

Bewertung

1. Warten

Ziel
H wartet im Abgangsviereck, bis der HF beide persénlichen Suchgegenstande gelegt hat und
wieder zurtick im Abgangsviereck ist.

Fehlerhaft

o H verlasst das Abgangsviereck vorzeitig

o HF stoppt H laut oder unfreundlich, damit dieser im Abgangsviereck bleibt
o HF fasstH an

2. Bringen beider persénlichen Suchgegenstande

Ziel
H bringt beide persdénlichen Suchgegenstande zum HF ins Abgangsviereck (fallen lassen er-
laubt, Reihenfolge unwichtig — hier wird nur bewertet, ob er beide eigenen Gegenstande bringt).

Fehlerhaft
o H bringt keinen oder nur einen persénlichen Suchgegenstand ins mittlere Quadrat
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o HF beeinflusst den H, damit der H den personlichen Suchgegenstand nimmt (Aus! Nein!
Tausch! Sii laa! Lass es! Jawohl! Bring! Apport! Genau! Etc.)

o H bringt einen oder beide personlichen Suchgegenstande ins Abgangsviereck, aber gibt
nicht aus

o HF verlasst das Abgangsviereck nach dem Zeitstart

3. Reihenfolge

Ziel

H bringt die persdnlichen Suchgegenstande in der richtigen Reihenfolge zum HF ins Abgangs-
viereck (fallen lassen erlaubt). Hier geht es nur um die Reihenfolge der gebrachten persénlichen
Suchgegenstande, also zuerst den zuerst gelegten persdnlichen Suchgegenstand, danach den
als zweiten gelegten persdnlichen Suchgegenstand.

Fehlerhaft

o H bringt zuerst den als zweiten gelegten persdnlichen Suchgegenstand ins Abgangsviereck

o H bringt einen fremden Spielgegenstand ins Abgangsviereck

o H bringt zusammen mit einem persdénlichen Suchgegenstand einen oder mehrere fremde
Gegenstande ins Abgangsviereck

o H lauft mit einem oder mehreren Gegenstanden (egal ob eigener oder fremde/r) im Fang
am Abgangsviereck vorbei zum andern Aussenquadrat und tauscht dort gegen einen an-
dern Gegenstand aus

o H lauft mit einem oder mehreren Gegenstanden (egal ob eigener oder fremde/r) im Fang
am Abgangsviereck vorbei zum andern Aussenquadrat und nimmt dort einen oder mehrere
Gegenstande zusatzlich mit

o Falls der H in die falsche Richtung lauft und der HF dirigiert ihn um, entfallt der Punkt fur die
Reihenfolge trotzdem

o HF beeinflusst den H, damit der H den personlichen Suchgegenstand nimmt (Aus! Nein!
Tausch! Sii laa! Lass es! Jawohl! Bring! Apport! Genau! Etc.)

o HF verlasst das Abgangsviereck nach dem Zeitstart

Achtung:

Verlasst der H das Abgangsviereck muss er durch den HF umgehend ins Abgangsviereck
zurtckgebracht werden. Der Punkt firs Warten entfalit.

Die Bewertung flir das Warten wahrend des Auslegens der persdnlichen Suchgegenstande
durch den HF lauft schon, obwohl die Zeitmessung erst beginnt, wenn der H in die Suche
geschickt wird.
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e Bringt der H zusammen mit dem personlichen Suchgegenstand auch einen oder mehrere
fremde Spielgegenstande, wird dies nur bei der Reihenfolge bestraft, nicht jedoch beim
Bringen

o Lauft der H die falsche Seite an oder kehrt um in die andere Richtung, muss ihn der HF lau-
fen lassen. Dirigiert der HF seinen H um, verliert er den Punkt bei der Reihenfolge trotz-
dem.

Solange sich der H in die richtige Richtung bewegt, darf er dabei unterstitzt werden.

e Ist der H in jedem kleinen Quadrat gewesen, ist die Arbeit beendet und der H darf nicht er-
neut geschickt werden

¢ Nimmt der H in einem der kleinen Quadrate einen fremden Gegenstand, bringt ihn jedoch
nicht ganz zurick ins Abgangssviereck, sondern entscheidet sich auf dem Rackweq selb-
standig um und kehrt nochmals zurlck ins kleine Quadrat, um den persénlichen Suchge-
genstand zu holen, darf ihn der HF machen lassen. Sobald er ihn jedoch in der Auswahl
beeinflusst, verliert er den Punkt furs Bringen. Bringt der H danach ohne Beeinflussung den
persoénlichen Suchgegenstand ins mittlere Quadrat, kriegt er weder Abzug beim Bringen
noch bei der Reihenfolge. Die Arbeit muss einfach innerhalb der Minute vollbracht werden
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3. SUCHEN VON ZWEI PERSONLICHEN SUCHGEGENSTANDEN IN DER HOHE

Beschreibung der Anlage

Am Boden ist ein Abgangsviereck markiert. 30 Schritte davon entfernt befinden sich mindestens
4 Versteckmoglichkeiten fur einen personlichen Suchgegenstand, z.B. Gebusch, Baum, Busch,

Roéhre, Kiste, Bank, 0.a. Die Anlage ist evtl. mit einem Abtrennungszaun gegentber andern Ar-

beitsplatzen abgeteilt z.B. mit Schafszaun 0.8

Skizze der Anlage

V™

< >
Abgang ca. 30 Schritte 4 Verstecke

Material
WKB: e Geeignete Anlage
e Abgangsviereck
o 4 Versteckmoglichkeiten
e evtl. Abtrennungszaun

HF: e 2 persodnliche Suchgegenstande

Aufgabe

Der HF stellt sich mit seinem H ins Abgangsviereck . Der HF Ubergibt dem WKB seine person-
lichen Suchgegenstande. Der WKB entfernt sich auf Sicht, 30 Schritte vom HF und vom H. Dort
geht er von einem vorbestimmten Versteck zum anderen und tut bei jedem Versteck so, als ob
er jedes Mal einen der Suchgegenstande aufhangen oder auflegen wirde. Auf oder an den von
ihm ausgewahlten Verstecken, platziert er je einen Suchgegenstand tatsachlich. Die Suchge-
genstande mussen auf ungefahrer Nasenhohe (entspricht der Widderristhdhe des Hundes) auf-
gehangt oder aufgelegt sein. Der H soll sie ohne sich auf die Hinterbeine zu stellen fassen
kdnnen. Achtung: Keine gefahrlichen Anlagen kreieren! An impulsive Hunde denken!

Darauf kehrt er auf direktem Weg zum HF und H zurtck. Der H muss seine personlichen Such-
gegenstande suchen gehen und ins Abgangsviereck zum HF bringen — oder an Ort und Stelle
deutlich anzeigen (verbellen, umkreisen, stehen, liegen, sitzen). Die Art des Bringens oder An-
zeigens ist frei. Zeigt der H den Suchgegenstand an, begibt sich der HF zum H, nimmt den
Suchgegenstand und begibt sich mit seinem H und dem Gegenstand ins Abgangsviereck zu-
rick. Dann schickt der HF seinen H zum Suchen des zweiten Suchgegenstandes. Die Arbeit ist
mit dem Bringen ins Abgangsviereck beendet. Falls der H anzeigt, ist die Arbeit bei der zweiten
Anzeige mit der Ankunft des HF beim H beendet.

Sichtzeichen Unbegrenzt

Horzeichen Unbegrenzt
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Zweiter Neuanfang Nein. Kehrt der H vor Beendigung der Aufgabe und ohne Gegen-
stand/Anzeige ins Quadrat zuruck, ist ein Neustart nicht gestattet

Zeitmessung Ab Start des H aus dem Abgangsviereck
Falls der H anzeigt, Zeit stoppen bei zweiter Anzeige, wenn der HF
beim H ankommt
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Bewertung von Suchen von zwei personlichen Suchgegenstanden in der Hohe
Aufgabe

Der HF stellt sich mit seinem H ins Abgangsviereck . Der HF Ubergibt dem WKB seine person-
lichen Suchgegenstande. Der WKB entfernt sich auf Sicht, 30 Schritte vom HF und vom H. Dort
geht er von einem vorbestimmten Versteck zum anderen und tut bei jedem Versteck so, als ob
er jedes Mal einen der Suchgegenstande aufhdngen oder auflegen wirde. Auf oder an den von
ihm ausgewahlten Verstecken, platziert er je einen Suchgegenstand tatsachlich. Die Suchge-
genstande mussen auf ungefahrer Nasenhdhe (entspricht der Widderristhéhe des Hundes) auf-
gehangt oder aufgelegt sein. Der H soll sie ohne sich auf die Hinterbeine zu stellen fassen
kénnen. Achtung: Keine gefahrlichen Anlagen kreieren! An impulsive Hunde denken!

Darauf kehrt er auf direktem Weg zum HF und H zurtck. Der H muss seine personlichen Such-
gegenstande suchen gehen und ins Abgangsviereck zum HF bringen — oder an Ort und Stelle
deutlich anzeigen (verbellen, umkreisen, stehen, liegen, sitzen). Die Art des Bringens oder An-
zeigens ist frei. Zeigt der H den Suchgegenstand an, begibt sich der HF zum H, nimmt den
Suchgegenstand und begibt sich mit seinem H und dem Gegenstand ins Abgangsviereck zu-
rick. Dann schickt der HF seinen H zum Suchen des zweiten Suchgegenstandes. Die Arbeit ist
mit dem Bringen ins Abgangsviereck beendet. Falls der H anzeigt, ist die Arbeit bei der zweiten
Anzeige mit der Ankunft des HF beim H beendet.

1. Suchen

Ziel

H sucht wahrend der ganzen Zeit intensiv.

(Achtung: Es gibt ganz unterschiedliche Suchstile je nach Rasse und Individuum!
Der Suchstil - langsam oder schnell, hohe oder tiefe Nase - wird nicht bewertet.)

Fehlerhaft

e HIost sich nicht vom HF

¢ H bleibt - ohne etwas gefunden zu haben - stehen, liegen oder sitzen wahrend mehr als
10 Sek.

o H schaut HF, WKB, andere Menschen, Hunde oder Dinge an wahrend mehr als 10 Sek.

o H grabt, maust, walzt sich, ... macht deutlich etwas anderes als suchen wahr. mehr als 10
Sek.

2. Finden und Bringen/Anzeigen des ersten Suchgegenstandes (Reihenfolge unwichtig)

Ziel

H findet den Suchgegenstand und bringt ihn zum HF ins Abgangsviereck (fallen lassen er-
laubt) oder zeigt ihn an mit Bellen, Umkreisen, Stehen, Liegen, Sitzen, Anstupfen (auch im
Wechsel erlaubt), bis der HF bei ihm angekommen ist.

Fehlerhaft

¢ H findet nicht.

¢ H bringt den Suchgegenstand nicht ins Abgangsviereck oder zeigt ihn nicht korrekt an.
¢ Bringt Suchgegenstand ins Abgangsviereck, aber gibt ihn nicht aus.
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3. Finden und Bringen/Anzeigen des zweiten Suchgegenstandes (Reihenfolge unwichtig,
er kann auch beide gleichzeitig bringen)

o Kriterien analog des ersten Suchgegenstandes.
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4. HASELNUSSE

Beschreibung der Anlage

Drei Stlihle stehen in einer Reihe nebeneinander oder alternativ eine Bank mit Platz links und
rechts des Hundeflhrers. Zwei Schritte vor dem mittleren Stuhl hat es eine Markierung.

Sechs kleinere, identische, undurchsichtige Behalter mit Deckel (Blech, Tupperware 0.3.) ste-
hen paarweise auf dem ersten Stuhl. Die Behalter sollen sich nicht beriihren und nicht gestapelt
werden. Als Paar gilt ein Behalter mit Haselnlissen und ein Behalter mit Mandeln.

Der mittlere Stuhl ist leer.

Auf dem dritten Stuhl steht ein Behalter, der aussen gut lesbar am Rand des Behalters mit "H"
beschriftet ist. Darin befinden sich ebenfalls Haselnlsse. Er dient der Geruchsaufnahme, damit
der H weiss, nach welchem Geruch er suchen soll. (Romandie/Tessin "N" noisettes/nocciole)

Plus die Markierung zwei Schritt vor dem mittleren Stuhl

Jeder Behalter hat im Deckel 5-10 kleine Lécher von circa 3-4 mm Durchmesser und ist mit neutra-
lem Haushalt- oder Toilettenpapier ausgefullt, damit man die Haselnlsse nicht kullern hoért. Auf
dem Papier liegen in drei Behaltern je 5-12 Mandeln, in den andern drei je 5-12 Haselnlsse. Die
Haselnussbecher sind innen am Boden mit einem "H" beschriftet, die Mandelbecher mit "M". In-
wendig am Deckel sind auch die Deckel beschriftet (Beschriftung gut ausliften lassen!)

Der eine Behalter mit dem Identifikationsgeruch, der aussen am Rand mit "H" beschriftet ist, bein-
haltet ebenfalls 5-12 Haselnisse und steht separat auf dem dritten Stuhl.
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Material
WKB: e 3 Stlhle zum Deponieren der Behalter oder alternativ eine Bank
e 1 Fahnchen oder Pylone als Markierung
e neutrales Haushalt- oder Toilettenpapier (ohne Geruch wie Kamille etc.)
e 7 kleinere, identische, undurchsichtige Behalter, davon 4 mit je 5-12 Haselnus-
sen, 3 mit je 5-12 Mandeln.

Aufgabe

Der HF lasst den H bei der Markierung warten. Anschliessend setzt sich der HF auf den mittle-
ren Stuhl. Falls er will, prasentiert er seinem H zur ldentifikation den Haselnussgeruch, der auf
dem dritten Stuhl steht. Danach bringt er seinen H zurtick zur Markierung und setzt sich wie-
der auf den mittleren Stuhl.

Nun nimmt der HF vom ersten Paar einen Behalter in die linke Hand und den andern Behalter
in rechte Hand. Wenn er so bereit ist, fordert er seinen H auf, daran riechen. Der H muss den
Behalter mit den Haselnussen anzeigen. Die Art der Anzeige ist frei. Der HF stellt den Behal-
ter, den ihm sein Hund als Haselnussbehalter identifiziert hat, auf den dritten Stuhl, den Man-
delbehalter zurlick auf den ersten Stuhl.

Der H darf nach jedem Paar zurlick zur Markierung gebracht oder geschickt werden oder auch
beim HF bleiben.

So wird mit jedem der Ddschen-Paare vorgegangen, bis drei Behalter auf dem dritten Stuhl
stehen (plus der Behalter mit dem Identifikationsgeruch).
Wie oft der H an einem Behalter riecht, ist dem HF Uberlassen. Die Minute gibt das Zeitlimit

VOr.
Sichtzeichen Unbegrenzt
Horzeichen Unbegrenzt

Zweiter Neuanfang Nein

Zeitmessung Startet, wenn der HF das erste Paar Behalter in den Handen halt und
den H auffordert daran zu riechen, bis der dritte Behalter auf dem drit-
ten Stuhl steht.

Das Vorbereiten des H mit dem ldentifizierungsgeruch zahlt noch nicht
zur Minute.

Bringt der HF seinen H zwischen den Paaren zuruck zur Markierung,
lauft die Zeit trotzdem weiter.
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Haselniisse

Aufgabe

Der HF lasst den H bei der Markierung warten. Anschliessend setzt sich der HF auf den mittle-
ren Stuhl. Falls er will, prasentiert er seinem H zur ldentifikation den Haselnussgeruch, der auf
dem dritten Stuhl steht. Danach bringt er seinen H zurtick zur Markierung und setzt sich wie-
der auf den mittleren Stuhl.

Nun nimmt der HF vom ersten Paar einen Behalter in die linke Hand und den andern Behalter
in rechte Hand. Wenn er so bereit ist, fordert er seinen H auf, daran riechen. Der H muss den

Behalter mit den Haselnussen anzeigen. Die Art der Anzeige ist frei. Der HF stellt den Behal-

ter, den ihm sein Hund als Haselnussbehalter identifiziert hat, auf den dritten Stuhl, den Man-

delbehalter zurlick auf den ersten Stuhl.

Der H darf nach jedem Paar zurlick zur Markierung gebracht oder geschickt werden oder auch
beim HF bleiben.

So wird mit jedem der Ddschen-Paare vorgegangen, bis drei Behalter auf dem dritten Stuhl
stehen (plus der Behalter mit dem Identifikationsgeruch).

Wie oft der H an einem Behalter riecht, ist dem HF Uberlassen. Die Minute gibt das Zeitlimit
VOr.

Bewertung

Ziel
Der HF identifiziert die drei Haselnuss-Behalter dank seinem H.

Zur Verifizierung werden die drei Behalter auf dem dritten Stuhl im Anschluss gedffnet.
Pro richtigen Haselnuss-Behalter kriegt das Team einen Punkt

Fehlerhaft
o Fehlanzeige, das heisst einer oder mehrere Behalter auf dem dritten Stuhl haben Man-
deln darin

e Zeituberschreitung — es zahlen nur die durch den H identifizierten Behalter auf dem dritten
Stuhl. Stellt der HF aus Zeitnot den letzten Behalter ohne Identifizierung durch den H auf
den dritten Stuhl, wird ihm dieser Punkt nicht angerechnet, auch wenn er stimmen wirde.

o Zerstort der H einen Becher, wird die Arbeit abgebrochen - 0 Punkte!

Achtung

HF: Bei kleinen Hunden muss man sich biicken oder niederknien. Der mittlere Stuhl darf
bei kleinen Hunden auch weggestellt werden.

H: Zerstort der H einen Becher, wird die Arbeit abgebrochen - 0 Punkte!

WKB: Die Haselnlsse mussen sich immer in den GLEICHEN Behaltern befinden. Behalter
getrennt aufbewahren! (Die anderen Becher nehmen beim Aufbewahren den Geruch
der andern Nisse an. Haselnussbehalter und Mandelbehalter geruchsgetrennt sta-
peln!)

Nur mit frischen Nlssen, also nicht ranzigen arbeiten! Nach jedem H die Ddschen
vom etwaigen Gesabber eines H mit einem Lappen abwischen.
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5. AUFGEHANGTE SOCKEN (IST ZWINGEND DIE LETZTE NASENARBEIT!)

Beschreibung der Anlage
Finf Schafszaunpfosten sind im Abstand von 2 Schritten in einer Linie aufgestellt.
Bei jedem Pfosten ist ein Nummernschild (1-5).

2 Schritte vom ersten Nummernschild/Pfosten entfernt ist ein Abgangsviereck markiert.

Skizze der Anlage

1 2 34 5
00000
| | | | |

Schafzaunpfosten
YYVYY s

héhenverstellbar

Abgang?_% S2S 2S2S I

—p —p ——>

Material
WKB: e Abgangsviereck
e 5 Schafszaunpfosten
¢ Nummernschilder (1-5)
¢ Genlgend identische Socken oder Stoffquadrate.

Der HF erhilt die Socke vor Beginn der ersten Nasenarbeitsaufgabe und tragt sie auf
sich, damit sie Witterung des HF aufnehmen kann.

Analoges Vorgehen mit identischen Stoffquadraten von circa 30 x 30 cm aus Baumwollfrottée,
Barchentleintuch, schwerem Leinenstoff oder schwerem Jeansstoff.

Falls Stoffquadrate benutzt werden, kénnen sie aus alten Badetlichern, Tischtlichern, Bettla-
ken oder Jeans selber zugeschnitten werden. Die Rander missen nicht vernaht werden. Alle
verwendeten Stoffquadrate missen aus demselben Stoff und durch den HF nicht durchs Aus-
sehen unterscheidbar sein. Achtung bei Jeans: Metallteile entfernen.

Entweder verwendet man Socken oder Stoffquadrate.

Aufgabe

Der HF stellt sich mit seinem H ins Abgangsviereck. Auf Aufforderung des WKBs gibt der HF
dem WKB die HF-Socke. Der WKB hélt in der einen Hand die neutralen, in der andern Hand die
HF-Socke. Die HF-Socke darf die neutralen Socken nicht beriihren, damit sie nicht mit HF-
Geruch kontaminiert werden. Dann dreht der HF der Anlage den Ricken zu und wartet mit dem
angeleinten H im Abgangsviereck, so dass er nicht erkennen kann, wie der WKB die Socken an
die Pfosten hangt. Der WKB hangt nun die vier neutralen, nicht mit HF-Geruch kontaminierten
Socken, und die HF-Socke einzeln auf Hundenasenhoéhe an die Pfosten, so dass ein grosserer
Teil herunterhangt. Achtung: Die Socken sollen durch den H einfach zu nehmen sein, nicht dass
der Pfosten umfallt, falls der H an einer Socke zieht. Auch beim Aufhangen darf die HF-Socke
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keine der neutralen Socken berihren (Geruchskontamination)!
Der WKB merkt und notiert sich die HF-Socke. Dann kehrt er zum HF zurlck.

Auf ein Zeichen des WKB geht der HF mit seinem H, angeleint oder frei, von Socke zu Socke.
Der H muss die HF-Socke anzeigen. Die Art der Anzeige ist frei. Auch Bringen ist gestattet
(Fallen-Lassen ist erlaubt). Es geht darum, die richtige Socke zu bestimmen. Die Arbeit ist mit
der Anzeige/dem Bringen beendet. Der HF darf nur 1x tippen.

Analoges Vorgehen mit den Stoffquadraten, falls keine Socken verwendet werden.

Sichtzeichen Unbegrenzt
Horzeichen Unbegrenzt
Zeitmessung Ab Start bis zur Anzeige
Achtung

HF: Es darf nur 1 x getippt werden. Raten ist nicht erlaubt.

Nach der Anzeige ist die Arbeit beendet oder nach Absuchen aller Socken.
Die Socken werden nur einmal abgesucht.
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Aufgehangte Socken

Aufgabe

Der HF stellt sich mit seinem H ins Abgangsviereck. Auf Aufforderung des WKBs gibt der HF
dem WKB die HF-Socke. Der WKB hélt in der einen Hand die neutralen, in der andern Hand die
HF-Socke. Die HF-Socke darf die neutralen Socken nicht beriihren, damit sie nicht mit HF-
Geruch kontaminiert werden. Dann dreht der HF der Anlage den Ricken zu und wartet mit dem
angeleinten H im Abgangsviereck, so dass er nicht erkennen kann, wie der WKB die

Socken an die Pfosten hangt. Der WKB hangt nun die vier neutralen, nicht mit HF-Geruch kon-
taminierten Socken, und die HF-Socke einzeln auf Hundenasenhohe an die Pfosten, so dass
ein grosserer Teil herunterhangt. Achtung: Die Socken sollen durch den H einfach zu nehmen
sein, nicht dass der Pfosten umfallt, falls der H an einer Socke zieht. Auch beim Aufhangen darf
die HF-Socke keine der neutralen Socken berihren (Geruchskontamination)!
Der WKB merkt und notiert sich die HF-Socke. Dann kehrt er zum HF zurlick.

Auf ein Zeichen des WKB geht der HF mit seinem H, angeleint oder frei, von Socke zu Socke.
Der H muss die HF-Socke anzeigen. Die Art der Anzeige ist frei. Auch Bringen ist gestattet
(Fallen-Lassen ist erlaubt). Es geht darum, die richtige Socke zu bestimmen. Die Arbeit ist mit
der Anzeige/dem Bringen beendet. Der HF darf nur 1x tippen.

Analoges Vorgehen mit den Stoffquadraten, falls keine Socken verwendet werden.
Bewertung

1. Suchen

Ziel

H nimmt erkennbar fur den WKB die Witterung der Socken auf. (Die Hundenase muss die So-
cken nicht berthren, Hunde riechen auch auf Distanz!)

H muss die restlichen Socken nicht absuchen, falls er sofort anzeigt/bringt.

Fehlerhaft
e H nimmt nicht Witterung der Socken auf.

2. Finden

Ziel

H reagiert erkennbar fir den WKB bei der HF-Socke.
Fehlerhaft

e H reagiert nicht erkennbar fir WKB bei HF-Socke.
e HF beeinflusst H bei Entscheidung.

3. Anzeigen / Bringen
Ziel
H zeigt HF-Socke deutlich an durch Verharren, Liegen, Sitzen, Stehen, Anstupfen, Wedeln,

Herunternehmen, Bringen (fallen lassen erlaubt) - auch im Wechsel oder in Kombination ge-
stattet.
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Fehlerhaft

e H zeigt HF-Socke nicht an oder bringt sie dem HF nicht.

e H bringt die HF-Socke, aber Iasst nicht aus.

o H bringt oder zeigt eine neutrale Socke an.

o HF ignoriert Anzeige des H und fordert H zur Weiterarbeit auf (nach der Anzeige des H ist
die Arbeit beendet, auch nach einer Fehlanzeige!).

Achtung:

o Fallt beim Riechen des H an einer Socke diese auf den Boden, wird einfach weiter gearbei-
tet, als ob nichts passiert ware, auch wenn es die HF-Socke ist. Der H soll dann diese an-
zeigen oder bringen. Handelt es sich um eine neutrale Socke, soll er sie trotzdem nicht an-
zeigen oder bringen.

¢ Fallt beim Ziehen an der richtigen Socke der Pfosten um, darf der HF wahlen, ob er weiter-
arbeiten oder nochmals mit neuer Anlage starten mochte.

e Posten gut in den Boden dricken und nach jedem H kontrollieren!
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