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Schwierigkeitsgrad der einzelnen Klassen 2026
Beginners

Es handelt sich um die Motivationsklasse

Diese Klasse ist fakultativ

Sie kann beliebig oft wiederholt werden

Ein Aufstieg in Klasse 1 ist jederzeit mdglich

Anzahl Hindernisse: min. 10 — max. 15

1 — 2 Handwechsel (Hundefihrer in der Nahe)

Mdglichst ohne Verleitung

Abstand zwischen den Hindernissen: min. 6 — max. 10 m

Abstand des aussersten Hindernisses zum Fihrbereich: max. 18 m

Der Hund sollte am Start warten kénnen und im Parcoursverlauf folgendes
ausfiihren kénnen:

o Geradeaus laufen

o In grossem Bogen um ein Fass oder Gatter gefuhrt werden.

o In engem Bogen um ein Fass oder Gatter gefiihrt werden.

o In Richtung des Hundefuhrers abbiegen

Klasse 1

In dieser Klasse kann direkt gestartet werden (wir empfehlen mit der Klasse
Beginners zu starten).

Anzahl Hindernisse: min. 14 — max. 18

1 — 3 Handwechsel (mit wenig Entfernung des Hundefuhrers).
Wenig Verleitungen

Abstand zwischen den Hindernissen: min. 7 —max. 11 m

Abstand des aussersten Hindernisses zum Fuhrbereich: max. 20 m

Der Hund sollte zusatzlich folgendes ausfiihren kénnen:
o Vom Hundefuihrer weg abbiegen
o Ein Fass oder Gatter von der Innenseite (kreuzend) anlaufen und in einem
grossen oder engen Bogen, oder einem 180°-Wendebogen, weitergeschickt
werden.

Klasse 2

Hunde, welche in der Klasse 1 drei Mal die Qualifikation «vorziglich» (Goldmedaille)
erreicht haben, sind in der Klasse 2 startberechtigt.
Anzahl Hindernisse: min. 17 — max. 21
Abstand zwischen den Hindernissen: min. 7 —max. 12 m
Abstand des aussersten Hindernisses zum Fihrbereich: max. 25 m
Der Hund sollte zusatzlich folgendes ausfiihren kénnen:
o Von der Lauflinie in gréssere, seitliche Distanz zum Hundeflhrer geschickt
werden.
o An einem Fass oder Gatter mit Verleitungen von verschiedenen Winkeln
variabel eindrehen.
o Fasser/Gatter-Welle durchlaufen

Klasse 3

Hunde, welche in der Klasse 2 drei Mal die Qualifikation «vorziglich» (Goldmedaille)
erreicht haben, sind in der Klasse 3 startberechtigt.

Anzahl Hindernisse: min. 22 — max. 25

Abstand zwischen den Hindernissen: min. 7 — max. 12 m

Abstand des aussersten Hindernisses zum Fihrbereich: max. 35 m
Der Fuhrkeis kann ausserhalb des Parcours platziert sein.

Der Hund sollte zuséatzlich eine Hoop-Welle durchlaufen kdnnen.
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