PO( DummySport Wettkampfreglement
dogc Stufen 2 und 3

SKGIESCS

hund schwelz  chien suls

Stufe 2

In Stufe 2 werden die einzelnen Aufgaben nicht vorgegeben. Der Richter kann die vier Aufgaben dem
Geldnde angepasst festlegen. Es sollen Gelandetbergénge, kleinere Graben / Biache oder Buschreihen
integriert werden. Die Aufgaben sollen insgesamt alle folgenden Elemente beinhalten: Einweisen, Markieren,

Flihrigkeit und Revier.

Von den Teams werden in Stufe 2 folgende Leistungen erwartet:

Einweisen blindes voran senden

Markieren senden auf eine Markierung

Rickrufen Hund zu sich zuriickrufen

Stoppen Auf dem Weg vorwarts oder dem Weg zurick
rechts, links, 45° nach hinten links oder rechts oder

Weitersenden weiter geradeaus

Revier Flache: Tiefe mal Lange

Paralleles Arbeiten  Paralleles arbeiten mit einem anderen Hund
in einer Linie

Gehen bei Fuss Mitgehen mit dem HF unter Ablenkung

Je nach Geldande sind deutlich kiirzere Distanzen zu wahlen.

Stufe 3

Max. Distanz in Schritten
Medium  Standard

80 120
120 180
120 180

60 80

60 80

40x60 60x80

50 50

In Stufe 3 werden die einzelnen Aufgaben nicht vorgegeben. Der Richter kann die vier Aufgaben dem
Geldnde angepasst festlegen. Die Aufgaben sollen insgesamt alle folgenden Elemente beinhalten: Einweisen,

Markieren, Fiihrigkeit und Revier.

Von den Teams werden in Stufe 3 folgende Leistungen erwartet:

Einweisen blindes voran senden

Markieren senden auf eine Markierung

Rickrufen Hund zu sich zurickrufen

Stoppen Auf dem Weg vorwarts oder dem Weg zuriick
rechts, links, 45° nach hinten links oder rechts oder

Weitersenden weiter geradeaus

Revier Flache: Tiefe mal Lange

Paralleles Arbeiten  Paralleles arbeiten mit bis zu 3 anderen Hunden
in einer Linie

Gehen bei Fuss Mitgehen mit dem HF unter Ablenkung

Max. Distanz in Schritten
Medium  Standard

100 150
140 220
140 220
80 120
80 120
40x60 60x80
100 100
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Bewertungskriterien, in Erganzung zu Pos. 11.2 Allgemeine Bedingungen

Grundsatz Jede Aufgabe besteht letztlich darin, dass der Hund 2 oder 3 Dummies holt. Bei 2
Dummies zahlt jedes Dummy 10 Punkte, bei 3 Dummies die ersten 2 jeweils 7
Punkte, das dritte 6 Punkte. Es werden also total 20 Punkte pro Aufgabe
vergeben. Machen Hund oder Hundefiihrer Fehler, werden von diesen 20
Punkten entsprechend Punkte abgezogen.

Einweisen Der Hund nimmt die Richtung, die der HF vorgibt, an und lauft zielorientiert in
die angegebene Richtung. Hat der Hund die Nahe zum Dummy erreicht ist ein
Stopp- und Suchkommando erlaubt. Weitere Hilfen ergeben Abzug.

Markieren Ein Helfer wirf einen bis 3 Dummies aus, jeweils verbunden mit Gerausch
(Entenlocker). Der Richter gibt die Reihenfolge vor, in welcher die Dummies
geholt werden sollen. Hilfen sind keine erlaubt und ergeben entsprechenden
Abzug.

Stoppen Der Hund kann auf dem Weg nach vorne oder seitwarts, aber auch auf dem Weg
zuriick gestoppt werden, ebenso in der Suche. Es ist ein Stopppfiff erlauft sowie
ein Handzeichen. Weitere Hilfen ergeben Abzug.

Rickrufen Der Hund kann immer nach einem Stopp zuriickgerufen werden. Ein Pfiff und ein
Handzeichen sind erlauft.

Weitersenden Der Hund wird auf Distanz gesetzt oder mit Pfiff gestoppt. Nun wird er nach links,
nach rechts, nach schrag links hinten, nach schrag rechts hinten oder weiter
geradeaus geschickt. Es ist ein Horsignal erlaubt sowie Korperhilfe.

Revier Wird der Hund in ein Revier zur Suche geschickt, so soll er selbststandig suchen
ohne Rickfragen. Wiederholtes Riickfragen wird bestraft. Verlasst der Hund das
Revier darf er ins Revier zurlickgerufen werden. Sind zwei Reviere ausgelegt, so
darf beliebig oft zwischen den Revieren gewechselt werden.

Paralleles Arbeiten  Der Hund muss frei neben anderen Hunden arbeiten kénnen. Springt der Hund
ein, wird dies bestraft. Hunde, welche nicht sicher aggressionsfrei sind bei der
Arbeit resp. bei der Arbeit der anderen Hunde werden an der Leine gefiihrt. Dies
ergibt einen Abzug von 3 Punkten.

Gehen bei Fuss Der Hund geht oder steht/sitzt neben dem Hundefiihrer mit einer maximalen
Distanz von 1 m. Er bleibt da, auch unter Ablenkung (Dummies werden
geworfen, ein anderer Hund startet oder kommt zurtick etc.). Mehrfaches
korrigieren fiihrt zu entsprechendem Punkteabzug.

Bringen des Dummy Der Hund soll das gefundene Dummy aufnehmen und ohne weiter zu suchen
dem HF bringen. Liegt ein Dummy, zum Beispiel als Verleitung, auf dem Weg, so
ist ein Absichern erlauft, nicht hingegen ein Tauschen.

Der HF darf dem Hund mittels Handzeichen helfen, den Dummy direkt zu
bringen.
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Beispiell

Doppelmarkierung und Blind

Die Helfer werfen nacheinander nach Gerausch einen Dummy. Der Dritte ist

blind ausgelegt.

Der H holt zuerst den blind ausgelegten Dummy, dann nach Angabe des

Richters die beiden

Dummies der Markierung o=

Beispiel 2

Einweisen

Der oder die Helfer legen die Dummies aus. Die 2
oder 3 Teams schauen vom Stopp-Punkt aus zu.

Nun geht das Team das arbeitet zum Startpunkt, die
andern treten zuriick.

Der HF schickt seinen H zum Stopp-Punkt, stoppt ihn
und der Richter sagt, welchen Dummy der Hund
holen soll. Es miissen 3 Dummies geholt werden:
einer gerade hinten, einer 45 ° hinten und einer
seitlich.
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Beispiel 3

Suche und Markierung
Helfer 1 legt 4 Dummies mit Gerausch in ein s

Waldstiick. Ein zweiter Helfer wirft eine Markierung. o

Team 1 holt 2 Dummies aus dem Waldstiick, Team 2 ~.

die Markierung. =0

Nun wird eine zweite Markierung geworfen. =0
Rollentausch: Team 2 holt zwei Dummies aus dem i >9.
Waldstiick, Team 1 holt die Markierung. < '

eispiel 4

Bleiben, abrufen, zuriick schicken
Der HF setzt den Hund und geht ca. 20 Schritte weg.
Hinter dem Hund wirft ein Helfer eine Markierung.
Der Hund bleibt an Ort. Der HF ruft den Hund zu
sich und schickt ihn die Markierung holen.

Der Helfer legt einen Dummy nach. Der Hund holt
diesen dann blind.

Aufgabenbeispiele Stufen 2 und 3 April 2020 Seite 2 von 4



O( DummySport Wettkampfreglement
dogc Beispiele Aufgaben Stufen 2 und 3

GI=SCS

hund schweix  chien sulsse  cane svizzero

Beis

piel 5

Doppelt blind

Der HF schickt seinen Hund auf 2 blind ausgelegte
Dummies. Bei grossen Distanzen und/oder
schwierigem Geldnde kann durch ein Gerdusch mit
dem Entenlocker geholfen werden.

Beispiel 6

Walk up

Maximum 4 Teams gehen gemeinsam entlang einer
gedachten Linie. Ein Helfer geht vorne, ein Helfer
geht hinten. Entlang der gedachten Linie in
entsprechender Distanz sind Dummies zuvor
ausgelegt worden.

Auf Befehl des Richters bleiben die Teams stehen
und einer der Helfer macht ein Gerdusch und wirf
einen Dummy. Der Richter bestimmt, welches Team
den Dummy holt. Die andern Hunde bleiben beim
HF. Danach gehen alle langsam weiter.

Der Richter stoppt die Teams und bestimmt ein
Team, einen zuvor ausgelegten Dummy zu holen.
Jedes Team holt insgesamt 3 Dummies, eines davon
blind.
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Beispiel 7

Einweisen nach Stopp

Die Dummies 1 bis 3 werden ausgelegt (Stufe 2 mit
Markierung, Stufe 3 blind — evtl. bei schwierigem
Gelande mit Entenlocker anzeigen).

Der H lauft bis Stopp 1 und holt dann den Dummy 1.
Der Hund lauft zu Stopp 2, wird zurtickgerufen zu
Stopp 3 und holt den Dummy 2. Nun holt der Hund
den Dummy 3.

N - oot :
L= !
Stopp 3 Stopp:l /2
Start i
1
Beispiel 8
Wasser

Der Dummy 1 ist blind ausgelegt. Der Dummy 2
wird als Markierung geworfen.

Nun wird Dummy 1 geholt. Danach wird Dummy 2
geholt. Variante 1, wird vom HF gewahlt und
angesagt: Direkter Weg durch das Wasser. Variante
2 gezielt am Wasser vorbei und dann mit
zweimaligem Einweisen. Ein schicken zum Wasser
und der Hund umlauft dieses ist fehlerhaft.

Start
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